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1. WPROWADZENIE

Poradnik bedzie Ci pomocny w ksztattowaniu umiejgtnosci:

— projektowania 1ibudowania aplikacji umozliwiajacej wyszukiwanie danych przez
wszystkich uzytkownikow systemu,

—  przedstawiania wskazanych danych w postaci zestawien i raportow,

— projektowania 1wykonania interfejsu uzytkownika pozwalajacego na bezpieczna
aktualizacj¢ danych,

— projektowania i wykonania panelu sterowania aplikacja z wlasnym paskiem menu,

—  przygotowania pomocy dla przysztych uzytkownikéw aplikacji,

—  pracy w grupie.
W poradniku zamieszczono:

— wykaz umiejetnosci, jakie powiniene$ posiada¢, by bez problemow korzystaé
z poradnika,

—  cele ksztalcenia, ktore pozwola Ci uswiadomic¢ sobie cel informacji i ¢wiczen zawartych
w poradniku,

— material nauczania, czyli skondensowane wiadomosci teoretyczne oraz wskazowki, ktore
pomoga Ci zrozumien i poprawnie wykona¢ zestaw ¢wiczen,

— zestaw pytan, ktory pozwoli Ci sprawdzi¢, czy zapoznate$ si¢ i zrozumiale§ wszystkie
wiadomosci 1 mozesz przystapi¢ do wykonania ¢wiczen,

— ¢wiczenia, ktére pozwola uksztaltowaé praktyczne umiejetnosci tworzenia interfejsu
uzytkownika,

— sprawdzian postgpow, ktory pozwoli Ci okresli¢, jakie wiadomosci i1umiejgtnosci
uksztattowale§ w danej jednostce tematyczne;j,

— sprawdzian osiagni¢¢, dzigki ktéremu ocenisz swoje wiadomos$ci 1 umiejgtnosci
uksztattowane w trakcie pracy z poradnikiem,

— literaturg uzupeiniajaca.
Pracujac z poradnikiem 1 wykonujac ¢éwiczenia mozesz napotkaé trudnosci. Uwagi

zapisane pod ¢wiczeniami pozwola Ci:

— prawidtowo rozwiaza¢ zadania, chociaz nie s3 jedyna droga prowadzaca do osiagnigcia
rezultatu koncowego — Twoja inwencja bedzie bardzo cenna,

— zwrbéci¢é uwage na umiejetnosci, ktore moga przydaé sie w przysziosci iktére sa
kluczowe w obszarze ksztatcenia.

W razie watpliwo$ci zwr6¢ si¢ o pomoc do nauczyciela.
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2. WYMAGANIA WSTEPNE

Przystepujac do realizacji programu jednostki modutowej powiniene§ umiec:

— sprawnie postuzy¢ si¢ aparatem matematycznym w zakresie programu gimnazjum,

— zarzadzi¢ zasobami na no$nikach stalych (zapisaé, skopiowac 1 zarchiwizowaé zgodnie
z czytelnym planem, wyszuka¢ wedlug r6znych kryteriow),

— skorzysta¢ z zasobow sieci lokalnej (sprawnie zlokalizowac i zarzadzi¢ zasobami dbajac
o zasady bezpieczenstwa),

— zmodyfikowa¢ dokument tekstowy (dobraé, rozpozna¢ i zmieni¢ czcionke, akapity,
sekcje, strony i format dokumentu oraz zawarte elementy graficzne, poziome i pionowe
rozmieszczanie tekstu, wyszukac 1 zamieni¢ frazy),

— wyszuka¢ informacje w réznych zrodtach,

— zaprojektowa¢ struktur¢ bazy danych oraz tabel w zakresie okreslonym w jednostce
modutowej 312[01].01.04 oraz 312[01].Z3,

— zbudowac¢ baze danych wedtug zatozonego projektu,

—  zapewni¢ integralno$¢ danych w bazie.
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3. CELE KSZTALCENIA

W wyniku realizacji programu jednostki modutowej powiniene$ umiec:
— podzieli¢ aplikacje na cz¢sci funkcjonalne,
— skonstruowac zapytania umozliwiajace sprawne postugiwanie si¢ aplikacja,
—  zastosowac jezyk programowania do budowy zapytan,
— okresli¢ ilos¢ 1 typy formularzy,
—  zaprojektowa¢ formularze aplikacji,
—  zaprogramowac¢ wybrane formularze,
—  zaprojektowaé wlasciwa kolejno$¢ zdarzen,
— okresli¢ ilos¢ 1 typy raportow,
— zaprojektowac raporty z uwzglednieniem oczekiwan uzytkownika,
— zaprogramowac¢ wybrane raporty uzywajac jezyka programowania,
— zastosowa¢ funkcje do obliczen i analiz w raportach,
— zastosowac okreslone procedury, testujace poszczegdlne fragmenty aplikacji.
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4. MATERIAL NAUCZANIA

4.1. Obiekty aplikacji

4.1.1. Material nauczania

Baza danych sklada si¢ z kilku typowych elementéw, za pomoca ktorych uzytkownik
wykonuje operacje wprowadzania i przetwarzania danych oraz pobierania informacji.

Pierwsza operacja jest oczywiscie utworzenie bazy danych, co mozna zrealizowa¢ za
pomoca polecenia:

CREATE DATABASE nazwabazy.

Korzystanie z bazy umozliwia polecenie:

USE nazwabazy.

Podstawowym elementem bazy danych sa kontenery przechowujace dane w postaci
uporzadkowanej, nazywane tabelami. Tabela moze nie zawiera¢ zadnego rekordu, ale moze
tez zawiera¢ ogromna ilo$¢ rekordow, w zaleznosci od historii bazy danych i obszaru zycia,
ktéoremu baza jest poswigcona. Pola tabeli moga przechowywaé dane réznych typow.
Obowiazkiem projektanta jest odpowiednie do zadania dobranie typu danych, a w wielu
przypadkach réwniez sprecyzowanie ich wlasciwosci. Wptyw na wielko$¢ bazy ma to, czy do
przechowania liczb wybrany zostanie typ TINYINT, ktory zajmuje w pamigci 1 bajt, czy
BIGINT zajmujacy 8 bajtow.

W jezyku SQL tabele mozna utworzy¢ za pomoca polecenia CREATE:

CREATE TABLE nazwatabeli

polel typpolal NOT NULL,

PRIMARY KEY (polex).

Listg tabel w bazie danych mozna obejrze¢ za pomoca polecenia:

SHOW TABLES;

Obejrzenie projektu tabeli mozliwe jest po wpisaniu polecenia:

DESCRIBE nazwatabeli;

Do aktualizacji struktury tabeli przydadza si¢ polecenia:

ALTER TABLE nazwatabeli

ADD (nazwapolal typdanychl)
MODIFY nazwapola2 typdanych2;
a do danych umieszczonych w tbeli:
INSERT nazwatabeli (polel,pole2)
values (‘warto$¢polal’,’wartos¢pola2’);
oraz:
UPDATE nazwatabeli
SET nazwapola=wyrazenie.

W pewnych sytuacjach wygodne moze by¢ wczytanie do tabeli danych znajdujacych sig
w pliku tekstowym. Do takiej postaci mozna zwykle przekonwertowac tabele uzytkowane za
pomoca innych narzedzi. Jgzyk SQL oferuje polecenie:

LOAD DATA LOCAL INFILE ,,nazwapliku” INTO TABLE nazwatabeli;

Istnieje rowniez mozliwos¢ wyeksportowania danych do pliku tekstowego:

SELECT * INTO OUTFILE ,,nazwapliku” FROM nazwatabeli;

W MS Access projektant ma do dyspozycji siatkg projektu umozliwiajaca rownoczesnie
zarzadzanie polami i okreslenie wlasciwos$ci poszczegolnych pol.
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Inne zadanie to ograniczenie mozliwosci wprowadzania nieprawidtowych wartosci. Do
dyspozycji projektanta oddano takie narzedzia, jak maska wprowadzania iregula
poprawnosci.

Tabele powinny spetnia¢ zasady normalizacji, omoéwione w jednostce 312[01]. Z3. 01.

Nalezy pamigta¢, ze tabela jest tylko kontenerem inie powinna by¢ dostgpna
bezposrednio dla uzytkownika w trakcie eksploatowania bazy danych. W kazdej sytuacji
pobierania informacji ze znormalizowanych tabel korzysta si¢ z systemu zapytan do bazy
danych. Zostang szczegélowo omowione w rozdziale 4.2. Szczegdlnym przypadkiem zapytan
sa kwerendy funkcjonalne, ktore umozliwiaja miedzy innymi dotaczanie, usuwanie
1 modyfikowanie rekordow w tabelach.

Przegladanie informacji przetworzonej w wyniku funkcjonowania bazy danych mozliwe
jest dzigki dwém innym obiektom: formularzom i raportom. Formularze wykorzystywane sa
rowniez do bezpiecznego wprowadzania danych. Raporty wyprowadzaja informacje na
urzadzenie wyjsciowe: ekran lub drukarkeg.

W wielu sytuacjach uzytkownik wykonuje t¢ sama sekwencje czynnosci. Ulatwieniem
moze by¢ przygotowanie makra realizujacego to zadanie iuruchamianego przyciskiem
umieszczonym na formularzu.

W wykazie obiektow w MS Access znajduja si¢ rowniez strony WWW, umozliwiajace
dostep do danych i umozliwiajace opublikowanie bazy danych w sieciach.

Tabela 1. Wybrane polecenia SQL.

Operacje na bazach danych

create database[Sciezka] <nazwa bazy> utworzenie bazy danych

show database wys$wietlenie listy baz danych

use database <nazwa bazy> korzystanie z bazy danych

stop database zamknigcie bazy danych

drop database <nazwa bazy> usunigcie bazy danych
Tworzenie, modyfikowanie i usuwanie obiektow

create table <nazwa tabeli> utworzenie nowej tabeli

(<nazwa kolumny> <typ danych>
[, (<nazwa kolumny> <typ danych>, ...])

create view <nazwa widoku> [(<lista kolumn>)] utworzenie widoku

as <polecenie select> [with check option] (perspektywy)

alter table <nazwa tabeli> dodanie nowych kolumn do

add (<nazwa kolumny> <typ danych> tabeli

[, (<nazwa kolumny> <typ danych>, ...])

create synonym <nazwa synonimu> utworzenie synonimu dla tabeli

for <nazwa tabeli/widoku> lub widoku (perspektywy)

drop table <nazwa tabeli> usunig¢cie tabeli

drop view <nazwa widoku> usunigcie widoku

drop synonym <nazwa synonimu> usunigcie synonimu
Wyszukiwanie i aktualizowanie danych

select <lista kolumn> from <lista tabel> wyszukiwanie danych w tabeli

[where <warunek>]

[group by <lista kolumn>]

[having <warunek>]

[union <polecenie select>]

[order by <nazwa kolumny/numer>]
[save to temp <nazwa tabeli>[keep]]
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insert into <nazwa tabeli> [(<lista kolumn>)] dopisanie nowego wiersza do
values (<lista warto$ci>) tabeli

update <nazwa tabeli> uaktualnienie zawartos$ci tabeli
set (<nazwa kolumny> = <wyrazenie>

[, (<nazwa kolumny> = <wyrazenie>, ...])
[where <warunek>]

delete from <nazwa tabeli> usunigcie wierszy z tabeli
[where <warunek>]

4.1.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczen.
. Do czego stuzy jezyk SQL?

. Jakie sa obiekty wystepujace w aplikacji bazodanowej?

. Jakie typy danych mozna przechowywa¢ w bazie danych?

. Jakie bazy danych, zawieraja niewiele informacji.

. Jakie bazy danych, zawieraja bardzo duzo informac;ji.

. Jaka rolg petnia formularze?

. Jak wykorzystuje si¢ raporty?

. W jaki sposob nalezy pobiera¢ informacje z tabel?

. W jaki spos6b mozna wprowadza¢ dane do tabeli?

O 00 1 N N K W —

4.1.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1

Zainstaluj narzedzie pozwalajace korzysta¢ z polecen jezyka SQL iuruchom monitor
jezyka. Sprobuj jak funkcjonuje narzedzie, na przyktad wyprowadzajac proste operacje
arytmetyczne.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) uruchomi¢ obstuge jezyka SQL za pomoca aplikacji wskazanej przez nauczyciela,

2) korzysta¢ z mozliwosci polecenia SELECT uzyska¢ w oknie pozadane rezultaty
wprowadzajac proste wyrazenia arytmetyczne,

3) poprawnie zakonczy¢ prace.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowanym interpreterem jgzyka SQL.

Cwiczenie 2
Korzystajac z jgzyka SQL wys$wietl na ekranie nast¢pujace warto$ci:
sin(pi/4), biezaca data, nazwa uzytkownika

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) wyszuka¢ w dostgpnych zrédtach informacje o sktadni niezbgednych polecen; ewentualnie
zanotowac,

2) wpisaé pierwsze polecenie i odczytaé rezultaty, oszacowaé poprawnos¢ wyniku,

3) powtdrzy¢ operacje dla pozostatych polecen.
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Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym interpreterem jezyka SQL.

Cwiczenie 3
Utworz nowa baze danych za pomoca jezyka SQL. Utwoérz réwniez prosta tabelg.
Wyswietl w oknie informacje o swojej bazie.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) utworzy¢ nowa bazg danych korzystajac z polecenia CREATE,

2) sprawdzi¢ na dysku, w jaki sposob tworzona jest baza danych,

3) wybraé bazg danych za pomoca polecenia SQL,

4) utworzy¢ w bazie danych z poprzedniego polecenia nowg tabelg sktadajaca si¢ z paru pdl
przechowujacych dane o uczniach. Nie zapomnie¢ o identyfikatorze rekordow,

5) wpisac polecenie, ktore pozwoli obejrze¢ strukturg utworzonej tabeli,

6) nie zamykac¢ tabeli, bedzie potrzebna w nastgpnym ¢wiczeniu.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowanym interpreterem jgzyka SQL.

Cwiczenie 4
Wprowadz dane do tabeli. Sprawdzaj dane po kazdej wykonanej operacji.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) wprowadzi¢ do tabeli utworzonej w poprzednim ¢wiczeniu jeden rekord. Oznaczy¢ dane
jedynka lub innym znakiem, ktéry pozwoli Ci zorientowac¢ sig, ktore dane ogladasz lub
modyfikujesz. Nie wpisuj przypadkowego ciagu znakéw — utrudnisz sobie kontrolowanie
poprawnos$ci wykonanych operacji w tym i nastgpnych ¢wiczeniach,

2) obejrze¢ zawartos¢ tabeli wyswietlajac wszystkie dane,

3) powtdrzy¢ operacje w celu dopisania kolejnych rekordéw. Po dopisaniu kazdego rekordu
sprawdzi¢ zawarto$¢ tabeli.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym interpreterem jezyka SQL.

Cwiczenie 5
Zmodyfikuj wybrane dane w tabeli. Sprawdzaj informacje o tabeli oraz dane po kazdej
wykonanej operacji.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) wybra¢ jeden z rekordow tabeli, w ktorym zamierzasz dokona¢ modyfikacji. Zapamigtac
jego identyfikator,
2) zmodyfikowa¢ dane w wybranym polu tego rekordu. Najlepiej zmieni¢ dane w sposob,
ktory umozliwi ich tatwe rozpoznanie (na przyktad wpisa¢ imi¢ w jezyku angielskim),
3) obejrze¢ zawartos¢ tabeli wyswietlajac wszystkie pola,
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4) powtorzy¢ operacje dla innego pola w innym rekordzie,
5) powtdrzy¢ operacje zmieniajac jednoczesnie wartosci w kilku polach kolejnego rekordu.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowanym interpreterem jgzyka SQL.

Cwiczenie 6
Wyeksportuj dane z tabeli do pliku tekstowego.

Sposdb wykonania ¢wiczenia:

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) obejrze¢ zawartos¢ tabeli 1 zapamigtac zapisane w niej dane,

2) zastosowac polecenie eksportowania danych do pliku dyskowego,

3) odszuka¢ iotworzy¢ plik tekstowy za pomoca edytora tekstu i porowna¢ z zapamigtana
zawarto$cia tabeli bazy danych,

4) zbadac, w jaki sposob zapisane zostaly pola i rekordy.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym interpreterem jezyka SQL i edytor nieformatujacy.

Cwiczenie 7
Zaimportuj do tabeli dane z pliku tekstowego.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) dopisa¢ kilka wierszy do pliku tekstowego utworzonego w ¢wiczeniu 6 za pomoca
edytora tekstu; pamigta¢ o uzywanych separatorach,

2) zapisac plik,

3) w oknie SQL wyda¢ polecenie importowania danych z pliku tekstowego,

4) obejrze¢ zawartos$¢ tabeli, wyswietlajac wszystkie pola,

5) sprawdzi¢, czy wszystkie dane zostaty zaimportowane,

6) zamkna¢ baze danych.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowanym interpreterem jezyka SQL i edytor nieformatujacy.

Cwiczenie 8
Odszukaj na dysku obiekty utworzone w poprzednich ¢wiczeniach.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) korzysta¢ z narzedzi dostarczonych przez system operacyjny odszukaj katalog tworzonej
bazy danych,

2) sprobowac rozpoznac¢ utworzone obiekty. Czy daja si¢ czytac?

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym systemem operacyjnym.

~Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego”

11



Cwiczenie 9
Wypisz, jakie dane powinny by¢ wprowadzane iprzechowywane w bazie danych
obstugujacej biblioteke szkolna. Narysuj odpowiednie formularze ekranowe.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) przypomnie¢ sobie, jakie czynnosci wykonuje nauczyciel bibliotekarz iuczniowie
korzystajacy z biblioteki. Jakie dane charakterystyczne dla tych operacji powinny zostac¢
zapamigtane w bazie danych? w razie probleméw mozesz zada¢ pytania nauczycielowi,

2) sprobowac zapisac te czynnosci w dokumentacji projektu oddzielnie dla kazdej operacji,

3) sprobowa¢ zaplanowaé rozmieszczenie obiektow na ekranach przyszitej aplikacji
bazodanowej. Szkice tworz kolejno dla poszczegolnych operacji. Zachowaj je
w dokumencie projektu,

4) Nadaj (wstepnie) zwigzte nazwy poszczegolnym elementom formularzy.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym edytorem tekstu.

Cwiczenie 10
Okresl, jakie informacje powstaja w czasie funkcjonowania biblioteki szkolne;.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) przypomnie¢ sobie, jakie informacje potrzebne sa nauczycielowi bibliotekarzowi
1 uczniom korzystajacym z biblioteki. Jakie informacje sa drukowane? w razie problemow
mozesz zada¢ pytania nauczycielowi,

2) sprobowac zapisaé te spostrzezenia w dokumentacji projektu, oddzielnie dla kazdego
rodzaju informacji,

3) sprobowaé zaplanowaé rozmieszczenie informacji na ekranach ina drukowanych
dokumentach przysztej aplikacji bazodanowej. Szkice tworz kolejno dla poszczegolnych
operacji. Zachowaj je w dokumentacji projektu,

4) nada¢ (wstegpnie) zwigzte nazwy poszczegdlnym elementom formularzy i raportow.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym edytorem tekstu.

Cwiczenie 11
Dokonaj normalizacji tabel zgodnie z regutami poznanymi w module 312[01]. Z3. 02.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) wymieni¢ informacje na temat danych i informacji, ktére wypracowate§ w poprzednim
¢wiczeniu z pozostalymi uczniami. Zaadoptowaé interesujace rozwiazania i pomysty
i dotaczy¢ je do swojej dokumentacji,

2) zachowa¢ dokumentacj¢ tego etapu prac w celu ewentualnego pozniejszego wyjasnienia
niejasnosci,
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3) dokona¢ normalizacji tabel zaprojektowanych w poprzednich ¢wiczeniach. Przestrzegac
kolejnosci krokow.

4) nadac ostateczne nazwy tabelom i ich polom,

5) zdefiniowa¢ klucze podstawowe i zaznacz indeksy,

6) zdefiniowac relacje oraz ich cechy,

7) zapisa¢ wszystkie ustalenia w dokumentacji projektu.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym edytorem tekstu.

Cwiczenie 12
Zbuduj podstawowe obiekty bazy danych w oparciu o utworzony projekt.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) uruchomi¢ aplikacje bazodanowa i utworzy¢ nowa baz¢ danych,

2) utworzy¢ tabele zgodnie z projektem,

3) zdefiniowac relacje zgodnie z projektem,

4) utworzy¢ formularze zgodnie z projektem,

5) utworzy¢ raporty zgodnie z projektem,

6) wpisa¢ na probe czes¢ danych. Nie warto wprowadza¢ jakichkolwiek znakow jako dane
testowe. Masz juz troch¢ do$wiadczenia w pracy z bazami danych i mozesz sprawdzié
poprawnos¢ w oparciu o poprawne dane. Pamigtaj o ochronie danych osobowych.
Zmieniaj nazwy, gdyby przypadkiem dane mialy trafi¢ w obce rece.

7) zapisa¢ utworzona strukture bazy danych w dokumentacji projektu.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

4.1.4. Sprawdzian postepow
Czy potrafisz: Tak Nie
1) utworzy¢ bazg danych korzystajac z jgzyka SQL?
2) utworzy¢ tabelg korzystajac z jgzyka SQL?

3) obejrzec liste tabel korzystajac z jezyka SQL?
4) obejrze¢ projekt tabeli korzystajac z jezyka SQL?

5) zaktualizowac¢ tabelg poprzez dodanie do niej pola?

O 0O O o o d
O 0O O o0 0o d

6) zmodyfikowac¢ wiasciwosci pola korzystajac z jezyka SQL?
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7) ustali¢, ktore pole peini rolg klucza podstawowego korzystajac
z jezyka SQL?

8) wypehic pola tabeli warto$ciami korzystajac z jezyka SQL?

9) zmodyfikowa¢ wartos¢ pola korzystajac z jezyka SQL?

10) wcezytaé do tabeli dane znajdujace si¢ w pliku tekstowym korzystajac z
jezyka SQL?

11) wyeksportowac dane z tabeli do pliku tekstowego korzystajac
z jezyka SQL?

12) utworzy¢ bazg¢ danych korzystajac z narzedzi Accessa?

13) utworzy¢ tabelg korzystajac z narzedzi Accessa?

14) obejrzec listg tabel korzystajac z narz¢dzi Accessa?

15) obejrze¢ projekt tabeli korzystajac z narz¢dzi Accessa?

16) zaktualizowa¢ tabelg poprzez dodanie do narzedzi Accessa?

17) zmodyfikowa¢ wlasciwosci pola korzystajac z narzedzi Accessa?

18) ustali¢, ktore pole pelni roleg klucza podstawowego korzystajac
z narzedzi Accessa?

19) wypehi¢ pola tabeli warto§ciami korzystajac z narz¢dzi Accessa?

20) zmodyfikowa¢ warto$¢ pola korzystajac z narzedzi Accessa?

21) wczytaé¢ do tabeli dane znajdujace si¢ w pliku tekstowym korzystajac z
narzedzi Accessa?

22) wyeksportowa¢ dane z tabeli do pliku tekstowego korzystajac
z narzedzi Accessa?

N Iy I A I I B O

O O0doobodoobdodootodaoanonod
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4.2. Metody wyszukiwania informacji w bazie danych

4.2.1. Material nauczania

Wyszukiwanie informacji jest operacja polegajaca na wskazaniu rekordow, w ktorych
jedno lub wigcej pol ma okreslona wartos¢ w celu sprawdzenia, czy taka warto$¢ istnieje lub
odczytania innych informacji zawartych w tym rekordzie.

Mimo, iz bazy danych sa strukturami uporzadkowanymi, moze zaistnie¢ konieczno$¢
wyszukiwania informacji we wszystkich lub prawie wszystkich polach. Mozna woéwczas
skorzysta¢ z narzedzia wyszukiwania fraz znanego z edycji tekstu. Mimo niewielkiej
ztozono$ci narzgdzia, nalezy zwrdci¢ uwage na opcje, ktore w przypadku tabeli (lub
kwerendy) okres$laja sposob przeszukiwania pliku. Od ich okreslenia moze zaleze¢ zar6wno
sukces, jak i1 czas wykonania operacji.

Innym sposobem wyszukiwania informacji jest posortowanie tabeli wedlug pola,
w ktorym poszukiwana warto§¢ moze znajdowaé si¢. Taki sposob jest powszechnie
wykorzystywany w nie elektronicznych bazach danych.

W jezyku SQL wystarczy¢ polecenie SELECT uzupeini¢ klauzula SORT BY nazwapola.

Kolejnym sposobem moze by¢ wyselekcjonowanie informacji poprzez okreslenie, jaka
warto$¢ moga przyjmowa¢ dane w wybranym polu lub polach. Operacje nazywa sig
filtrowaniem. Byta realizowania mechanicznie przed wprowadzeniem komputerow.
Filtrowanie moze wybiera¢ rekordy wedtug kryteriow podanych w rézny sposéb i o roznym
poziomie ztozono$ci. Poza operatorami arytmetycznymi i logicznymi (np. OR i AND) stosuje
si¢ tez operatory ztozone (np. LIKE, BETWEEN) oraz teoriomnogosciowe (np. iN).

Bardziej rozbudowana operacja, w ktdrej mozna wybiera¢ zaréwno rekordy jak i pola,
a takze korzysta¢ z tabel polaczonych, jest budowanie zapytan do bazy danych. Zapytania
realizowane sa za pomoca polecenia SQL SELECT. w MS Access nosi nazwe ,,Query” lub
»Kwerenda”. W rezultacie uzytkownik otrzymuje wirtualne tabele. Petnia one ogromna role
w przetwarzaniu danych. Zapytanie do bazy danych mozna zbudowa¢ za pomoca modutu
projektujacego dostgpnego z menu lub za pomoca kreatora.

Jezyk SQL proponuje szereg klauzuli uzupetniajacych polecenie SELECT. Umozliwiaja
one zdefiniowanie warunku wybierajacego pola (SELECT), rekordy (WHERE, HAVING) oraz
okreslenie sposobu porzadkowania informacji (GROUP BY, ORDER BY).

W sytuacjach, w ktorych nie jest potrzebna informacja, ile razy wystepuje poszukiwana
warto$¢ pola, mozna ograniczy¢ odpowiedz na zapytanie do jednego wystapienia rekordu.
w MS Access we wlasciwosciach zapytania mozna wykorzysta¢ wilasno$¢ o nazwie
,, Wartosci unikatowe”.

W jezyku SQL mozna uzupehi¢ polecenie SELECT stowem kluczowym DISTINCT.

Nie wszystkie pola tabeli musza by¢ wypelnione, zwlaszcza od razu. W trakcie
eksploatacji bazy danych moze by¢ istotne sprawdzenie, ktore pola nie zostaly wypetnione.
Mozna o nie zapyta¢ za pomoca predykatu NULL. W MS Access frazg IS NULL mozna wpisac
bezposrednio w siatke projektu. W SQL zapytanie uzupeia si¢ o klauzule:

— WHERE nazwapola IS NULL.

Waznym uzupehlieniem polecen iwyrazen w zapytaniach sa symbole zastepcze.
W zalezno$ci od narzedzia stosuje si¢ znaki ,,*”, ,,?”, ,,%” 1,, ”.

W jezyku SQL projektant ma do dyspozycji réwniez wyrazenia regularne, ktore
w strukturze:

REGEXP ,,zapissymboliczny”

stanowia elastyczne narzedzie wybierania informacji.
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Poprawnie zdefiniowane relacje pozwalaja na korzystanie z pol zawartych w réznych
tabelach. W MS Access narzedzie budowania zapytan ,,wie” o powiazaniach. Wystarczy
wybiera¢ nazwy pdl z listy. Jezyk SQL dysponuje konstrukcja ztaczenia JOIN..ON.

Polecenia zapisane w jezyku SQL w przypadku relacji moga sprawia¢ wrazenie bardzo
skomplikowanych. Gléwnie za sprawa notacji wymagajacej poprzedzenia nazwy pola nazwa
tabeli. Kilkakrotne uzycie zapisu ,tabelal.polel,tabela2.pole3,...” znacznie wydluza kod.
W MS Access nazwa tabeli inazwa pola wyswietlane sa w roznych komoérkach siatki
projektu, dzigki czemu projektant moze skoncentrowac si¢ na budowaniu zapytania. Duzym
utatwieniem moze by¢ stosowanie aliasow.

Dobra praktyka w przypadku korzystania z po6l obliczeniowych jest stosowanie
jednoznacznych nazw kolumn. W SQL wykorzystuje si¢ stowo kluczowe AS w definicji pola
obliczeniowego. MS Access rezerwuje w tym celu miejsce w siatce projektu przed definicja
pola obliczeniowego wedthug schematu: ,,nazwa:wyrazenie”.

Ogromna pomoca w korzystaniu z po6l obliczeniowych jest ,Kreator wyrazen”. Warto
obejrze¢ przynajmniej wykaz funkcji, z jakich mozna korzysta¢ w trakcie realizacji wtasnego
projektu.

Szczeg6lnym przypadkiem obliczen w kwerendach sa operacje kolumnowe. Projektant ma
do dyspozycji funkcje sumujaca (SUM), obliczajaca Srednig arytmetyczna (AVG), wyszukujaca
warto$¢ minimalna (MIN) i maksymalna (MAX) oraz zliczajaca rekordy (COUNT). Operacje
kolumnowe zwykle taczy si¢ z grupowaniem (GROUP BY pole), ktore moze podlega¢ warunkom
(HAVING wyrazenie). Aby uzyska¢ dostep do tych funkcji na siatce projektu w MS Access,
nalezy je uwidoczni¢ za pomoca polecenia ,,Sumy” w menu programu.

4.2.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczen.
1. Jakie znasz metody wyszukiwania informacji w dokumencie tekstowym?

2. Jakie znasz metody wyszukiwania informacji w tabeli?

3. Jakie znasz sposoby filtrowania informacji w tabelach bazy danych?

4. Czym jest zapytanie do bazy danych?

5. Jaki jest rezultat zapytania do bazy danych?

6. W jaki spos6b mozna sprawdzié, ktore pola w rekordach nie zostaly wypetnione?

7. Jakich symboli zastgpczych 1 wyrazen regularnych mozna uzywa¢ w zapytaniach?
8. W jaki sposob, korzystajac z jezyka SQL, mozna wskazac relacje migdzy tabelami?
9. W jaki sposob definiuje si¢ pola obliczeniowe?

10. Wymien funkcje wykorzystywane w operacjach kolumnowych.

4.2.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Dokonaj podzialu metod wyszukiwania informacji w tabeli bazy danych wskazujac, ktore
sposoby mozna bylo wykorzystywac przed rozpowszechnieniem komputerow.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) otworzy¢ dokumentacje bazy danych utworzonej w rozdziale 4.1.,

2) skopiowac informacj¢ o niezbgdnych wyszukiwaniach, ktére ustalites w projekcie bazy
danych,
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3) uzupethi¢ wykaz o poznane sposoby wyszukiwania,

4) wskaza¢ analogie do wypisanych pozycji znane z Zzycia codziennego. Zanotowac
spostrzezenia,

5) wymieni¢ sposoby wyszukiwania mozliwe do wykorzystania bez uzycia komputerow.
Mozesz skorzysta¢ z innych zrodet informacji.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym edytorem tekstu i przegladarka internetowa.

Cwiczenie 2
Znajdz w tabeli rekord zawierajacy podane nazwisko. Ile jest takich rekordow?

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) sprawdzi¢, jakie nazwiska znajduja si¢ w tabeli ucznidéw korzystajacych z biblioteki.
Zapamigtac jedno,

2) uruchomi¢ narzg¢dzie wyszukiwania i sprawdzi¢ ustawienia warunkow wyszukiwania,

3) wydac¢ polecenie wyszukiwania,

4) oceni¢, czy narzedzie jest wygodne i1 wiarygodne.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 3
Znajdz w tabeli rekordy zawierajace w polu ,,nazwisko” podany ciag znakow.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) sprawdzi¢, jakie nazwiska znajduja si¢ w tabeli uczniow korzystajacych z biblioteki,
2) zapamigta¢ kilka kolejnych znakéw w nazwisku,
3) uruchomi¢ narze¢dzie wyszukiwania i sprawdzi¢ ustawienia warunkéw wyszukiwania,
4) wyda¢ polecenie wyszukiwania,
5) oceni¢ narzedzie pod wzgledem elastycznosci i1 tatwosci zastosowania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 4
Opisz, w jaki sposob sortowanie danych ufatwia wyszukiwanie. Wymien sytuacje,
w ktérych nie nalezy sortowac danych.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) posortowac dane w jednej ze swoich tabel wedtug wybranego pola,

2) naszkicowa¢ algorytm wyszukiwania danych posortowanych, obserwujac swoje
zachowanie,

3) zalozy¢, zZe istotna jest chronologiczna kolejnos¢ wpisywania danych. Czy mozesz teraz
przywroci¢ poczatkowa kolejnos¢ danych?
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Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 5
Zastosuyj filtr, ktory wybierze ucznidéw Twojej klasy. Uczniéw klas réwnoleghych.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) skorzysta¢ z narzgdzia ,,Filtr wedlug wyboru”,
2) wykona¢ oba polecenia,
3) skorzysta¢ z narzedzia ,,Filtr wedtug formularza”,
4) zapamigtac silne strony kazdej z metod.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 6
Zbuduj zapytanie, ktore wybierze uczniow Twojej klasy. Uczniow klas rownolegtych.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) zbudowa¢ zapytanie dotyczace uczniow jednej klasy,
2) sprawdzi¢ jego poprawnos¢. Mozesz wykorzysta¢ wynik ¢wiczenia 5,
3) zapisa¢ zapytanie,
4) zbudowac zapytanie dotyczace uczniow klas rownoleglych,
5) sprawdzi¢ jego poprawnos¢. Mozesz wykorzysta¢ wynik ¢wiczenia 5,
6) zapisac zapytanie.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 7
Zbuduj zapytanie, ktore wybierze uczniow Twojej klasy o nazwisku zaczynajacym si¢ od
podanej litery.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) zaplanowac¢ rodzaj zapytania i sprawdz na tabeli z pelnymi danymi, jakie warto$ci ukaza
si¢ po zastosowaniu zapytania,

2) zbudowac zapytanie korzystajac ze znakow zastgpczych (wildcard),

3) uruchomi¢ zapytanie i ocen rezultat. Zapisz rezultat jako oddzielny obiekt.

Wyposazenie:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.
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Cwiczenie 8
Zbuduj narzedzie, ktére pozwoli uzytkownikowi znalez¢ uczniow o imieniu, ktére sam
wpisze. Uporzadkuj informacje rosnaco.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) zbudowac¢ nowe zapytanie pokazujace wybrane pola i wszystkie rekordy,
2) sprawdzi¢ dziatanie. Umiesci¢ parametr w kryteriach zapytania,
3) zadba¢ o jednoznaczny opis, by uzytkownik wiedzial jakq warto$¢ parametru wprowadzic.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 9
Zbuduj zapytanie, ktore pokaze ksiazki wypozyczone w minionym tygodniu.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) zbudowac zapytanie, ktore pokaze wszystkie wypozyczone ksiazki,
2) zobacz, ktoére rekordy spetniajq warunki zadania,
3) sprawdzié, w jaki sposob w tabeli przechowywana jest data,
4) wpisa¢ kryterium okres$lajace zakres dat,
5) sprawdzi¢ dziatanie zapytania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 10
Zbuduj zapytanie, ktore pokaze warto$¢ ksiazek pomniejszong o 6%.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) zbudowac zapytanie 1 wyswietlajace wartosci ksiazek,

2) sprawdzi¢ poprawnos¢ rezultatow,

3) doda¢ w zapytaniu pole obliczeniowe bazujace na wartosci ksiazki. Czy mozna korzystac
ze znaku %?

4) w fazie projektowania korzysta¢ z takiej warto$ci wyrazenia, zeby tatwo byto mozna
oceni¢ poprawno$¢ (np. 10%),

5) sprawdzi¢ dziatanie zapytania wyswietlajac pole zawierajace 1 wartos¢ ksigzki
1 obliczony odsetek,

6) zmodyfikowaé =zapytanie ustawiajac wartoS¢ wspotczynnika podana w ¢wiczeniu
1 zapisa¢ pracg.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.
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4.2.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz:

1) znalez¢ dane wykorzystujac wbudowane narzedzie wyszukiwania
frazy?

2) zastosowa¢ filtr wedlug wyboru?

3) zastosowac filtr wedtug formularza?

4) wykorzystujac narzedzia Accessa zbudowac zapytanie podajac warto$¢
pola?

5) wykorzystujac narzedzia Accessa zbudowal zapytanie podajac
fragment wartosci pola?

6) wykorzystujac narzedzia Accessa zbudowal zapytanie podajac
przedzial wartosci pola?

7) wykorzystujac narzedzia Accessa zbudowac zapytanie parametryczne?

8) wykorzystujac narzedzia Accessa zbudowaé zapytanie wyswietlajace
podany procent wartos$ci wskazanego pola liczbowego ?

9) wykorzystujac narzgdzia Accessa zbudowaé zapytanie dotyczace pola
tekstowego?

10) wykorzystujac narzedzia Accessa zbudowac zapytanie dotyczace pola
liczbowego?

11) wykorzystujac narzedzia Accessa zbudowac zapytanie dotyczace pola
typu Data?

12) wykorzystujac narz¢dzia Accessa wykona¢ operacje kolumnowe?
13) wykorzystujac narz¢dzia Accessa znalez¢ pola nie wypelnione?

14) wykorzystujac jezyk SQL zbudowac zapytanie podajac warto$¢ pola?

15) wykorzystujac jezyk SQL zbudowaé zapytanie podajac fragment
wartosci pola?

16) wykorzystujac jezyk SQL zbudowaé zapytanie podajac przedziat
wartosci pola?

17) wykorzystujac jezyk SQL zbudowac zapytanie parametryczne?

18) wykorzystujac jezyk SQL zbudowaé zapytanie wyswietlajace podany
procent warto$ci wskazanego pola liczbowego?

19) wykorzystujac jezyk SQL znalez¢ pola nie wypetione?

Tak

O oo ododoocoocogbodoboonooOod
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4.3. Aktualizacja danych

4.3.1. Material nauczania

Aktualizacja polega na dopisywaniu danych, ich modyfikowaniu oraz usuwaniu zb¢dnych
danych. Dane gromadzone w bazie danych zapisywane sa w tabelach. Nie nalezy pracowac
bezposrednio na tabelach. Uzytkownik powinien dysponowa¢ narz¢dziami do bezpiecznego
modyfikowania danych. Cz¢$¢ z tych operacji wymaga réwniez wykonania kopii zapasowej
obiektéw bazy.

W relacyjnej bazie danych nalezy sobie rowniez zdawaé sprawe z powiazan migdzy
tabelami. Niektore modyfikacje moga wymaga¢ dokonania zmian w kilku tabelach. Inne za$
moga by¢ z logicznego punktu widzenia niedopuszczalne. Trudno sobie wyobrazi¢ sytuacje,
gdy usuwa si¢ kontrahenta, a na jego miejsce (identyfikator) dopisuje kogo$ innego. Do kogo
beda nalezaly transakcje?

Dopisywanie danych powinno podlega¢ sprawdzeniu przed wprowadzeniem do bazy.
Mozna wten sposdéb zaoszczedzi¢ wiele czasu ipracy. Podobnie w przypadku
modyfikowania danych. Spokrewnionym zagadnieniem jest ustalenie, kto moze dokonywac
zmian. Bardzo czgsto czasowo i personalnie oddziela si¢ operacje wprowadzania danych i ich
dopisywania do bazy.

Podstawowym narze¢dziem dopisywania danych w jezyku SQL jest polecenie:

INSERT nazwatabeli (polel,pole2,..)

VALUEs (‘warto$épolal’,’wartosépola2’,..).
Modyfikowanie danych odbywa si¢ za pomoca polecenia:
UPDATE nazwatablicy
SET warto$¢pola=wyrazenie

WHERE nazwapolax=identyfikatorrekordow.

W zalezno$ci od warto$ci logicznej wyrazenia w klauzuli WHERE mozna zmienia¢
pojedyncze pola lub globalnie przeliczy¢ wartosci w tabeli. Wedlug analogicznych zasad
mozna usuwac rekordy z tabeli:

DELETE FROM nazwatabeli WHERE nazwapolax=identyfikatorrekordow;

MS Access sugeruje wprowadzanie danych za pomoca formularzy, ktore beda tematem
rozdziatu 4.5.

Sprawdzanie poprawno$ci wprowadzanych danych moze odbywaé si¢ za pomoca
wiasciwosci tabeli. Uzytkownik moze w ten sposob:

— unikna¢ duplikowania wartosci,

— nada¢ danym warto$¢ poczatkowa,

— ograniczy¢ zbior dopuszczalnych warto$ci, w tym brak wpisu,
—  okresli¢ sposob (format) wprowadzania danych,

—  zapewni¢ wybieranie wartos$ci z listy.

Korzystanie z narzedzi z powyzszej listy powinno by¢ poprzedzone glgboka analiza
w fazie projektu. Trudno jest wskaza¢ narzedzia jednoznacznie godne polecenia lub
odrzucenia. Duplikowanie wartos$ci jest niedopuszczalne w przypadku identyfikatora, ale
oczekiwane w przypadku na przyktad imion kontrahentow.

Warto$¢ poczatkowa moze przyspieszy¢ wprowadzanie danych. W polu daty
wypozyczenia ksiazki warto wpisa¢ jako wartos¢ domys$lna biezaca date. Tak bedzie
w wigkszosci przypadkéw. W innej sytuacji uzytkownik bazy danych zamiast wpisaé
poprawna warto§¢ moze odruchowo zatwierdzi¢ wartos¢ domyslna. By¢ moze lepszym
rozwigzaniem byloby wyswietlenie komunikatu w sytuacji, gdy wartos¢ wprowadzona
odbiega od oczekiwanej (najczestszej).
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Ograniczenie zbioru dopuszczalnych wartosci jest czynnoscia wskazana. Czy zawsze
jednak wiadomo jakie sa nieprzekraczalne granice? Szczegdlne znaczenie ma dopuszczenie,
lub wyeliminowanie warto$ci NULL. Moze zaistnie¢ sytuacja, kiedy niezbedna warto$¢ jest
trudna do ustalenia (nieczytelny dokument), ale zostanie wkrotce dostarczona. Natomiast
anulowanie wprowadzania danych moze zatrzymac¢ inne pilne operacje na bazie danych.

W  pewnych sytuacjach mozna przyspieszy¢ wprowadzanie danych poprzez
wyeliminowanie stalych znakow. Chcialoby si¢ nie wpisywaé separatorow (myslnik)
w numerach telefonéw, identyfikatorach pesel itp. Zadanie mozna zrealizowa¢ za pomoca
maski wprowadzania. Niestety w wigkszosci przypadkdéw rozwiazanie nie jest proste: telefon
stacjonarny, czy komorkowy, kod pocztowy krajowy, czy zagraniczny?

Ciekawe, czy kto$ sprawdzit, na ile sposobow w bazach danych wpisano nazw¢ miasta
,£0dz”. Jaki moze to mie¢ wplyw na wyszukiwanie wartosci bazie? A na duplikowanie
warto$ci? Rozwigzaniem moze by¢ udostgpnienie uzytkownikowi listy, z ktdérej bedzie
wybieral warto$ci. Jaka dtugo$¢ moze mie¢ funkcjonalna lista?

W systemach bazodanowych wszystkie mozliwe operacje powinny by¢ weryfikowane.
Dlatego raczej nie dopisuje si¢ danych bezposrednio do tabeli. Najpierw powstaje tabela
tymczasowa, ktora nastgpnie jest sprawdzana idopiero dodawana do wiasciwej tabeli.
Podobnie nie przeprowadza si¢ r¢cznej modyfikacji wartosci w sytuacjach, gdy zmiana
nastepuje okresowo (na przyktad staz pracy). Realizacje podobnych zadan mozna zaplanowac
1 wykona¢ za pomoca kwerend funkcjonalnych.

4.3.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczen.

Jakie operacje moze wykona¢ uzytkownik, jesli zamierza wykona¢ aktualizacj¢ danych?
Jakie znasz sposoby poruszania si¢ po polach tabeli?

Jakie parametry posiada wbudowane narz¢dzie zamiany?

Jakie czynnosci wykonasz przed modyfikowaniem danych?

W jaki sposdb mozna zmieni¢ kolejno$¢ pol w projekcie tabeli?

Na etapie projektowania tabeli mozna ustali¢ reguly sprawdzania poprawnos$ci
wprowadzanych danych. Czy potrfisz je wymieni¢?

AR e

4.3.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Dopisz kilka rekordéw za pomoca jgzyka SQL.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) uruchomi¢ srodowisko SQL,
2) otworzy¢ swoja bazg danych. Sprawdzi¢ listg tabel,
3) dopisa¢ do wybranej tabeli kilka rekordow,
4) sprawdzi¢ poprawno$¢ wykonania wyswietlajac wszystkie dane,
5) zamkna¢ srodowisko.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowanym interpreterem SQL.
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Cwiczenie 2
Zmodyfikuj dane w wybranym rekordzie za pomoca polecen SQL.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) uruchomi¢ srodowisko SQL,

2) otworzy¢ swoja bazg danych. Sprawdzi¢ listg tabel,

3) wybierz tabele izapisz wartosci w jednym z rekordow. Zaplanowa¢ zmiang wartosci
w kilku polach,

4) wprowadzi¢ polecenie i zamierzone zmiany jako jego parametry. Uruchomic,

5) sprawdzi¢ poprawnos¢ wykonania wyswietlajac wszystkie dane,

6) przywroci¢ poczatkowe wartosci we wszystkich polach,

7) zamkna¢ srodowisko.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowanym interpreterem SQL.

Cwiczenie 3
Zmien zawarto$¢ pola ,,Imi¢” dopisujac drugie imi¢ wybranej osoby.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) obejrze¢ zawartos¢ tabeli. Przemysle¢ sposob identyfikowania rekordu, w ktérego polu
chcesz zmodyfikowa¢ dane,

2) zbudowa¢ zapytanie zawierajace pole identyfikacyjne ipole, ktorego wartos¢ chcesz
zmienic,

3) zapisa¢ zapytanie (oryginat) do ewentualnych dalszych modyfikacji,

4) zabezpieczy¢ tabelg przed btedna modyfikacja wykonujac jej kopig,

5) wyda¢ polecenie tworzenia kwerendy aktualizujace;,

6) ustawi¢ w polu identyfikacyjnym warunek okreslajacy wybrany rekord,

7) wpisaé wyrazenie dopisujace drugie imig,

8) uruchomi¢ utworzong kwerendg aktualizujaca,

9) sprawdzi¢ poprawnos¢ jej dzialania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office i interpreter jezyka SQL.

Cwiczenie 4
Zmien tytut kilku wybranych ksiazek dopisujac tekst: ,,cz.1.” we wszystkich rekordach.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) obejrze¢ zawarto$¢ tabeli. Zapisa¢ zbior identyfikatorow rekorddéw, w ktorych polach
chcesz zmodyfikowa¢ dane,

2) zbudowa¢ zapytanie zawierajace pole identyfikacyjne ipole, ktorego warto$¢ chcesz
zmienic,

3) zapisa¢ zapytanie (oryginat) do ewentualnych dalszych modyfikacji,
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zabezpiecy¢ tabelg przed btedna modyfikacja wykonujac jej kopig,

wydac¢ polecenie tworzenia kwerendy aktualizujacej,

wpisa¢ wyrazenie okreslajace przynalezno$¢ identyfikatora do zbioru okreslonego
w punkcie 1,

wpisa¢ wyrazenie dopisujace wskazany tekst,

uruchomi¢ utworzong kwerendg aktualizujaca,

sprawdzi¢ poprawnos¢ jej dziatania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 5

Zbuduj zapytanie wybierajace rekordy zawierajace btednie wpisany rok wydania

wskazanej ksiazki i popraw dane.

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

zbudowaé zapytanie pokazujace rekordy z nieprawidtowa data. Zapamigtaé (na potrzeby
testowania) ilo$¢ rekordow,

zapisa¢ zapytanie (oryginat) do ewentualnych dalszych modyfikac;ji,

zabezpieczy¢ tabele przed blgdna modyfikacja wykonujac jej kopig,

wydac¢ polecenie tworzenia kwerendy aktualizujace;j,

wpisac¢ poprawna date w rubryke okreslajaca modyfikacje,

uruchomi¢ utworzona kwerendg aktualizujaca,

sprawdzi¢ poprawno$¢ jej dzialania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 6

Dopisz do tymczasowej tabeli kilka ksiazek. Kiedy wpisy zostana sprawdzone przez

nauczyciela bibliotekarza dotacz je do tabeli ksiazek.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
przygotowac kopig tabeli ksiazek. Skopiowac tylko strukture,
dopisac¢ kilka rekordow. Dopisa¢ jeden lub wigcej rekordéw dodatkowo do wykorzystania
w ¢wiczeniu 7,
utworzy¢ kwerendg wybierajaca na podstawie nowej tabeli zawierajaca wszystkie pola
oprocz klucza podstawowego (co statoby si¢ z wartosciami klucza podstawowego, gdybys$
polaczyt dwie tabele o identycznym zestawie pol?),
przeksztalci¢ kwerend¢ w kwerende dotaczajaca,
zabezpieczy¢ tabelg ksiazek przed uszkodzeniem,
uruchomi¢ kwerende dotaczajaca,
sprawdzi¢ poprawno$¢ jej dziatania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowang aplikacja MS Access pakietu Office.
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Cwiczenie 7
Usun wybrane rekordy w tabeli.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) otworzy¢ tabele ksiazek. Zapisa¢ identyfikatory dodatkowych rekordow dopisanych
w ¢wiczeniu 6,

2) utworzy¢ zapytanie pokazujace tylko dodatkowe rekordy z punktu 1,

3) zapisa¢ zapytanie (oryginal) do ewentualnych dalszych modyfikacji,

4) zabezpieczy¢ tabelg przed btedna modyfikacja wykonujac jej kopig,

5) wyda¢ polecenie tworzenia kwerendy usuwajace;j,

6) uruchomi¢ utworzona kwerend¢ usuwajaca,

7) sprawdzi¢ poprawnos¢ jej dziatania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

4.3.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak  Nie

1) poruszac sig po tabeli za pomoca klawiatury?

2) poruszac si¢ po tabeli za pomoca myszy?

3) korzystajac z narzedzi Accessa okresli¢ kierunek przeszukiwania tabeli
(gora, dot, wierszami, kolumnami)?

4) korzystajac z narzedzi Accessa dopisa¢ dodatkowe pole do tabeli?
5) korzystajac z narzedzi Accessa zmieni¢ kolejnos¢ pol w tabeli?
6) korzystajac z narzedzi Accessa usuwac rekordy z tabeli?

7) wykona¢ trzy powyzsze umiejgtnosci korzystajac z jezyka SQL?

8) korzystajac z wlasciwosci tabeli zakaza¢ duplikowania warto$ci
w polu?

9) korzystajac z wlasciwosci tabeli nadawac¢ wskazanym warto§ciom
warto$¢ poczatkowa?

10) korzystajac z wlasciwosci tabeli ograniczy¢ zbior wprowadzanych
danych?

11) korzystajac z wlasciwosci tabeli okresli¢ sposob pokazywania
wprowadzonych danych (maske, format danych)?

12) korzystajac z wlasciwosci tabeli zapewni¢ wybieranie wartosci z listy?

O 0Oodoobodoonodddanond
O 0OdoofbodoofOodoQoaond
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4.4. Transakcje

4.4.1. Material nauczania

Transakcje to grupy operacji stanowiace odrgbng calos$¢, ktore musza by¢ wykonane
w catosci, albo wcale. Kazda transakcja konczy si¢ sukcesem (utrwaleniem wprowadzonych
przez nia zmian) lub porazka (wycofaniem zmian). Przyktadem transakcji jest pobranie
pieniedzy iprzelanie ich na inne konto (nazwa zostala zreszta zapozyczona z operacji
bankowych).

Ciagi operacji sa szczegdlnie narazone na bledy i usterki. Oczywiscie niedopuszczalna
jest sytuacja, gdy zrealizowana zostanie tylko czg$¢ polecen stanowiacych logiczna catosé
— zostataby wtedy naruszona spdjno$¢ systemu informatycznego.

Oznacza to, ze ujecie operacji w transakcje powinno powodowac nastgpujace dzialanie:

— jezeli wszystkie operacje zakoncza si¢ sukcesem transakcja jest finalizowana,

— jezeli chociaz jedna operacja z cyklu zakonczy si¢ bledem, wtedy wszystkie operacje
wchodzace w sktad transakcji musza zosta¢ cofnigte.

Kazda z transakcji realizowana jest zgodnie z zasada ACID - Atomicity, Consistency,
Isolation, and Durability:

— atomicity — kazda transakcja musi by¢ wykonana tylko w catosci albo wcale,

— consistency - stan bazy danych zawsze przedstawia stan przed lub po transakcji, nigdy
w trakcie,

— isolation - transakcja jest realizowana niezaleznie od innych wykonywanych operacji,
w tym od innych transakcji. Mowi sig, ze transakcja wykonywana jest w srodowisku
hermetycznym,

— durability — kazda transakcja musi cechowac si¢ odpornoscia na przeszkody techniczne
(brak pradu, uszkodzony nosnik itd).

Wykonanie transakcji przebiega w trzech fazach: rozpoczegcie, wykonanie, zamknigcie.
Oznacza to, ze uzytkownik musi nawiaza¢ potaczenie z baza danych, wykona¢ operacje, do
ktorych jest uprawniony iroztaczy¢ si¢. Czas pomiedzy polaczeniem iroziaczeniem
okreslany jest jako sesja.

Obstuge transakcji wprowadzono w SQL Jet 4.0.

Potaczenia z baza mozna nawiaza¢ postugujac si¢ identyfikatorem uzytkownika lub
identyfikatorem potaczenia iuzywajac stowa kluczowego connect. Sktadnia, odpowiednio
w pierwszym i drugim przypadku wyglada nastgpujaco:

CONNECT TO USER identyfikator uzytkownika,

CONNECT As identyfikator potaczenia.

Polecenie connect zaklada, Ze istnieje sposob na wyznaczenie bazy danych, z ktorej
uzytkownik bedzie korzystal w trakcie sesji, 1 ze baza ta zostala wyznaczona przed proba
uzyskania polaczenia.

Do zamknigcia aktywnego potaczenia stuzy polecenie Disconnect. Sktadnia, odpowiednio
do pierwszego i drugiego sposobu nawiazania polaczenia ma nastgpujaca budowe:

DISCONNECT,
pISCONNECT identyfikator polaczenia.

Wykonanie transakcji zaczyna si¢ od polecenia START TRANSACTION, a konczy
poleceniem COMMIT. Cofnigcie transakcji uruchamiane jest poleceniem ROLLBACK.
Realizacja transakcji moze przebiega¢ wedlug schematu:

START TRANSACTION,
SELECT (@zmienna=SUM(pole) FROM nazwatabeli WHERE polex=wartos¢polax,
UPDATE raport SET podsumowanie=@zmienna WHERE polex=warto$¢polax,
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COMMIT.
Jezeli tablice sa okreslane jako “non-transaction-safe table”, to przy zamykaniu tabel

1 rekordow trzeba postgpowacé w inny sposob:

LOCK TABLES trans READ, customer WRITE,

SELECT sum(value) from trans where customer_id= some id,

UPDATE customer set total value=sum_from previous statement

where customer id=some id,

UNLOCK TABLES.

Projektanci 1 programis$ci powinni dazy¢ do budowania systemow bazodanowych, ktore
korzystaja z narzedzi obstugujacych transakcje.

4.4.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczen.
. Co to jest transakcja?

. Jakie fazy mozna wyrdzni¢ podczas transakcji?

. Co to jest akronim ACID?

. Co nazywa si¢ sesja?

. Jakie polecenie pozwala nawigza¢ potaczenie z baza danych?

. Jakie polecenie zamyka aktywne polaczenie?

. Jakie polecenie rozpoczyna, a jakie konczy transakcjg?

~N NN kW=

4.4.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Sprawdz ustawienia transakcji dla wszystkich kwerend w bazie danych obstugujacej
biblioteke.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) otworzy¢ kwerendg dotaczajaca w widoku projektu,

2) otworzy¢ okno wlasciwosci kwerendy,

3) sprawdzi¢, czy wlasciwosci dotycza calej kwerendy. Jezeli nie, wybra¢ kwerende
wskazujac wolny obszar,

4) wyszuka¢ ustawienia dotyczace obstugiwania transakcji,

5) powtdrzy¢ operacje dla kwerendy wybierajace;,

6) powtdrzy¢ operacje dla pozostatych kwerend. Zanotowac obserwacje.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.
Cwiczenie 2

Zbuduj wlasny system transakcyjny.

Sposob wykonania ¢wiczenia

”
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2)

3)

4)

5)

6)

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

zaplanowa¢ operacj¢ na tabelach bazy danych wymagajaca wykonania operacji, ktora
zostanie odrzucona przez Access, na przyktad dotaczenie rekordu, ktorego pole nie speini
regut poprawno$ci. W tym celu uzupetni¢ tymczasowa tabelg ksiazek o przynajmniej dwa
rekordy. Pierwszy narusza regute poprawnosci, kolejny zawiera poprawne dane,

wykona¢ probg dotaczenia rekordow za pomoca kwerendy funkcjonalnej. Kiedy ukaze si¢
komunikat o niezgodno$ci wyrazi¢ zgode na dopisanie pozostalych — poprawnych
rekordow. Taka sytuacja moze si¢ zdarzy¢, gdy komunikaty w przetestowanej bazie
zostana wytaczone, by nie wywolywac niepokoju uzytkownikow,

sprawdzi¢ stan tabeli ksiazek. Przyjaé, ze nie mozesz si¢ zgodzi¢ na dopisanie rekordu
zawierajacego niepoprawne dane nawet po ich poprawieniu. Ksiazki beda wowczas
dopisane w niewlasciwej kolejnosci. Jedynym rozwiazaniem jest anulowanie catej
transakcji (dotaczania), poprawienie btedow i ponowne dotaczenie nowych ksiazek,
przypomnie¢ sobie obserwacje ze stosowania kwerend funkcjonalnych z rozdzialu 4.2,
w szczeg6lnosci proponowane zabezpieczenia,

przygotowa¢ odpowiednie kwerendy funkcjonalne umozliwiajace usunigcie ostatnio
dotaczonych rekordéw,

przeprowadzi¢ ponowne dotaczenie rekordow i cofnigcie tej operacji,

zanotowa¢ wnioski. Wydzieli¢ grupy operacji, ktére stanowia cato$¢ w poszczego6lnych
etapach realizowania transakcji. Wnioski wykorzysta¢ przy automatyzacji prac
w nastgpnym rozdziale.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

4.4.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak Nie
1) nawiaza¢ potaczenie ze wskazang baza danych? ] ]
2) rozlaczy¢ si¢ z baza danych? ] ]
3) rozpoczaé transakcje? ] ]
4) dokona¢ podczas transakcji modyfikacji wskazanych pol we

wskazanych tabelach? [ O
5) zakonczy¢ transakcjg? ] ]
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4.5. Elementy aplikacji: formularze i raporty

4.5.1. Material nauczania

Formularze kojarza si¢ zwykle z wprowadzaniem danych. Takie jest ich podstawowe
zadanie, ale wykorzystywane sa rowniez do przegladania informacji. Najprostszym sposobem
utworzenia formularza jest skorzystanie z opcji ,,Autoformularz”. Niestety MS Access nie
pozwala wtym trybie na jakakolwiek ingerencj¢ w zawarto$¢, czy forme¢ formularza.
Dziatania tego typu moga by¢ tylko dorazne.

Duzo wigksza elastyczno$¢ zapewnia kreator formularzy. Mozna okresli¢c zawarto$¢
(pola) ipodstawowe cechy formularza. Jednakze projektant bioracy pod uwage potrzeby
1 mozliwosci uzytkownikéw powinien siggna¢ po dodatkowe mozliwosci MS Access zawarte
w narzedziu projektowania, a programista powinien zrealizowac:

— pola tekstowe zwigkszajace poprzez opis czytelno$¢ narzedzia,

— grupowanie opcji utatwiajace zrozumienie logiki narz¢dzia,

— elementy graficzne poprawiajace estetyczny odbior narzg¢dzia, ale tez pozwalajace
zaprezentowac¢ dane przechowywane w postaci graficzne;,

— podformularze powigkszajace ilo§¢ powiazanych informacji przedstawianych w oknie
formularza,

— manipulowanie kolejnoscia dostgpu do obiektow formularza w celu usprawnienia
poruszania si¢ i wprowadzania danych,

— przyciski polecen zapewniajace wygodny dostgp do dodatkowych opcji i informacji, na
przyktad podsumowania.

Druga grupe zadan programisty stanowia standardowe ustawienia okna formularza.
Zgodnie z ustaleniami projektanta programista powinien zapewni¢ ukrycie badz pelna
funkcjonalno$¢ migdzy innymi:

—  paskow przewijania,

—  selektorow rekordow,

—  przyciskOw nawigacyjnych,

— standardowych przyciskdw okna,

— naglowkow i1 stopek,

— rodzajow i atrybutdw czcionek opisujacych obiekty formularza.

Komfort pracy za pomoca formularza mozna poprawi¢ wprowadzajac dedykowane paski
narz¢dzi imenu. Mozna je zdefiniowaé korzystajac z opcji ,,Dostosuj” dostgpnej dla
wszystkich menu i paskow narzedzi, w tym ,,Nowych”, utworzonych przez programiste.
Okno wtasciwosci formularza pozwala przypisa¢ do niego dowolny pasek narzedzi lub menu.

Alternatywnym sposobem wyszukiwania informacji wzbogaconym o mozliwos¢
przeniesienia jej na nosnik papierowy jest korzystanie z raportdw. Najprostszym sposobem
utworzenia raportu jest skorzystanie z polecenia wstawienia ,,Autoraportu”. Ze wzgledu na brak
mozliwo$ci ingerowania w posta¢ koncowa raportu nalezy ten sposob traktowac jako dorazny.

Wigksze mozliwosci daje programiscie kreator raportéw. Istnieje mozliwos¢:

— wybrania tylko niezbgdnych pdl,

—  zgrupowania rekordow,

—  posortowania rekordow,

— uzupelnienia raportu o podsumowania,
—  wybrania uktadu raportu,

— wybrania orientacji papieru,

—  okreslenia stylu raportu,

— umieszczenia tytutu.
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Istotne znaczenie dla estetyki raportu moze mie¢ umieszczenie na nim elementow
graficznych, takich jak rysunki i wykresy. Mozna rdwniez umieszcza¢ wyrazenia warunkowe,
dzigki ktorym raport nabierze cech indywidualnych.

Jezeli na raport sktada si¢ niewiele pol o matej szerokosci, przydatna moze by¢
umiejetnos¢ drukowania danych w kolumnach. Warto tez definiowa¢ sekcje raportu. Dzigki
wiasciwosci przenoszenia danych do nowej strony mozna uzupehnic raport o strong tytutowa.

Innym sposobem poprawiania raportu jest ograniczanie ilo$ci informacji poprzez
zastosowanie filtrow. W szczeg6lnym przypadku braku danych dla zapytania, nie ma sensu
wyswietlanie, ani drukowania raportu. Procedura Raport NoData() jezyka VBA pozwala
zardbwno blokowa¢ wyswietlanie, jak i dolaczy¢ okno komunikatu pozwalajace zrozumiec
uzytkownikowi takie zachowanie.

Wazna mozliwoscia jest rOwniez eksportowanie raportu. Plikiem wynikowym moze by¢
dokument hipertekstowy, chociaz efekt pozostawia wiele do zyczenia. Ciekawsze rezultaty
programista moze osiagna¢ eksportujac raport do posredniego pliku tekstowego lub do
arkusza kalkulacyjnego.

4.5.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jeste$ przygotowany do wykonania ¢wiczen.
Jakie zadania mozna realizowac za pomoca formularzy?

Jakie zadania mozna realizowa¢ za pomoca raportow?

Co to jest podformularz?

Jak zabezpieczy¢ przegladane dane przed przypadkowymi zmianami?

Czy na formularzach i raportach mozna umieszcza¢ elementy graficzne?

Co umozliwia procedura Raport NoData()?

Do jakiego typu plikow mozna wyeksportowac raport?

Nk LD —

4.5.3. Cwiczenia

4

Cwiczenie 1
Utworz autoformularz pozwalajacy na dopisywanie nowych ksiazek do biblioteki.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) wskaza¢ wlasciwa tabele w wykazie tabel,
2) wykorzysta¢ polecenie menu do automatycznego utworzenia formularza,
3) sprawdzi¢ dziatanie formularza,
4) zapisa¢ autoformularz.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 2

Umie$¢ na formularzu zdjecie dowolnej ksiazki. Zachowaj proporcje ksiazki. Grafika nie
powinna by¢ szersza niz 3 cm 1 wyzsza niz 4 cm.

Sposob wykonania ¢wiczenia
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Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) wskaza¢ formularz z Cwiczenia 1 i przej$é do trybu projektowania,

2) zaplanowa¢ miejsce na umieszczenie zdjecia, powigkszajac wysoko$¢ odpowiedniej
sekeji,

3) uwidoczni¢ Przybornik 1 wybra¢ odpowiedni obiekt (Sposrdod kilku dostgpnych obiektow
petiacych podobna funkcje wybra¢ uwaznie Obraz),

4) narysowac kontury zdjgcia w przygotowanym miejscu,

5) wskaza¢ plik ze zdjeciem w automatycznie otwartym oknie otwierania plikow,

6) sprawdzi¢ wlasciwosci nowego obiektu i wybra¢ tg, ktora pozwoli okresli¢ rozmiary
umieszczonej grafiki,

7) przetestowaé rozne sposoby wyswietlania grafiki dostgpne we wilasciwosci przycinania.
Zanotuj rezultaty.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 3
Zaprojektuj formularz pozwalajacy przeglada¢ uzytkownikéw biblioteki z mozliwos$cia
podgladania wypozyczonych przez nich ksigzek.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) sprawdzié, czy tabele wymienione w Cwiczeniu sa relacyjnie potaczone,
2) uruchomi¢ kreatora formularzy,
3) wybra¢ w oknie kreatora niezbg¢dne pola tabeli uzytkownikow,
4) wybra¢ niezbedne pola tabeli wypozyczen,
5) wybra¢ w oknie kreatora uktad formularza z podformularzem,
6) wybrac jedno z rozwiazan graficznych,
7) zapisa¢ formularz,
8) sprawdzi¢ funkcjonowanie formularza.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 4
Zbuduyj raport pokazujacy podstawowe dane uzytkownikow biblioteki w sposdb ogolnie
przyjety przy r¢cznym sporzadzaniu wykazow:
imig-spacja-nazwisko kod-spacja-miasto-przecinek-spacja-ulica-spacja-dom-spacja-mieszkanie
imig-spacja-nazwisko kod-spacja-miasto-przecinek-spacja-ulica-spacja-dom-spacja-mieszkanie

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) utworzy¢ kwerende wyswietlajaca dane zgodnie z przedstawionym przyktadem,
2) wykorzysta¢ operator konkatenacji w celu zgrupowania danych,
3) zadbac o czytelne nazwy pol,
4) uruchomi¢ kreatora raportow,
5) wskaza¢ kwerendg zawierajaca dane uzytkownikow,
6) wybrac pola zawierajace dane uzytkownikow,
7) wybra¢ rozwiazania graficzne z oferty kreatora,
8) sprawdzi¢ raport w podgladzie wydruku.
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Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 5
Zbuduj raport przedstawiajacy wypozyczenia ksiazek w ubieglym tygodniu w oparciu
o kwerendg 1 z wykorzystaniem filtru.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) sprawdzi¢, czy w Twojej bazie danych znajduje si¢ kwerenda wybierajaca informacje
o wypozyczeniach ksiazek z biblioteki, ukazujaca: imi¢ i nazwisko uzytkownika, nazwe
klasy, sygnature, tytul i autora ksiazki oraz dat¢ wypozyczenia. Jezeli nie, to utworzy¢
kwerende,

2) zapisa¢ kopig¢ kwerendy, o ktorej mowa w punkcie 1. Wykorzystasz ja w dalszej czg$ci
Cwiczenia. Umiescié w kwerendzie warunek ograniczajacy liczbe rekordow do tych,
ktore zawieraja datg wypozyczenia z ubieglego tygodnia,

3) sprawdzi¢ dziatanie zapytania,

4) uruchomi¢ kreatora raportow,

5) wprowadzi¢ odpowiednie dane iwybra¢ ustawienia zgodnie z umieje¢tnosciami
uksztattowanymi w poprzednim Cwiczeniu,

6) sprawdzi¢ dziatanie raportu,

7) zapisac raport,

8) zbudowaé nowy raport w oparciu o kwerendg utworzona w punkcie 1,

9) sprawdzi¢ dzialanie raportu. Czy pokazywane sa wszystkie rekordy?

10) otworzy¢ okno wlasciwosci dla kwerendy,

11) wpisa¢ warunek filtrowania w rubryke filtrowania raportu,

12) wlaczy¢ filtrowanie,

13) sprawdzi¢ funkcjonowanie raportu. Zapisac raport.

14) poréwnac obie metody i zanotowac spostrzezenia.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 6
Zbuduj raport przedstawiajacy wypozyczenia ksiazek w ubieglym tygodniu. Pokaz
rowniez, ilu uczniéw z poszczegdlnych klas wypozyczyto ksiazki.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) uruchomi¢ kreatora raportow i wybierz niezbgdne pola,

2) zgrupowac¢ dane w raporcie korzystajac z pola zawierajacego nazwe klasy,

3) skorzysta¢ z opcji podsumowania i wybierz dowolna operacje na polach liczbowych
(rodzaj operacji nie jest istotny w dalszych krokach),

4) wybra¢ dowolny uktad graficzny,

5) obejrze¢ raport. Poza prawidlowa struktura zawiera on zbedne operacje wewnatrz grupy.
Natomiast operacjom arytmetycznym towarzyszy sumowanie ilosci rekordow w grupie,
ktore jest rozwiazaniem problemu postawionego w Cwiczeniu,
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6) usunac zbedne operacje arytmetyczne:
a. przejs¢ do widoku projektu,
b. odszukaj wyrazenia odpowiedzialne za wy$wietlanie operacji arytmetycznych,
c. usun znalezione wyrazenia.

7) sprawdzi¢ funkcjonowanie raportu. Zapisz raport.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 7
Zapisz raport z Cwiczenia 7 do pliku tekstowego.

x|

Eksportowanie obiektu Raport o nazwie "Wypo2yczenia' jako

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Zapiszw |5 Archiwum 5l @- @ X 4 i - narzedzia~
I_EEQ 2] Wypozyczenia 06,02 txt
Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes: e
1) odszukaé, 1 wskazac na liscie obiektow €]
raport z Cwiczenia 7, Pubt
2) wybraé z menu polecenie
eksportowania, i
3) ustawi¢  parametry  cksportowania | 8
iwydaé  polecenic  przetworzenia : "
report. e P
4) obejrzeé wynikowy plik tekstowy eoe | Frmel s Conte bty ="

za pomoca edytora tekstu,

i Rys. 1. Wybieranie parametrow eksportowania.
5) zanotowa¢ wnioski.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowang aplikacja MS Access pakietu Office 1 edytorem tekstu.

Cwiczenie 8
Zapisz raport jako dokument hipertekstowy

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) odszuka¢ i wskazaé na liscie obiektow raport z Cwiczenia 7,
2) wybra¢ z menu polecenie eksportowania,
3) ustawi¢ parametry eksportowania i wydaj polecenie przetworzenia raportu,
4) obejrze¢ wynikowy plik hipertekstowy za pomoca posiadanej przegladarki,
5) zanotowac wnioski.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office i przegladarka
internetowa.
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4.5.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz:

D
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

utworzy¢ autoformularz?

umiesci¢ na formularzu grafike?

okresli¢ sposob wyswietlania grafiki?
utworzy¢ podformularz?

utworzy¢ raport?

podsumowac¢ dane w raporcie?

ustawi¢ wtasciwosci drukowania raportu?

wyeksportowac raport do wybranego formatu?

Tak

N I I A B

Nie

O 0O odoodoQgno
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4.6. Automatyzacja zadan

4.6.1. Material nauczania

Projektujac system bazodanowy mozna zauwazy¢, ze istnieja grupy czynnosci
wykonywanych zawsze razem izawsze wtej samej kolejnosci. Uzytkownik moze
wykonywa¢ je samodzielnie, ale programista jest w stanie uruchamia¢ dowolny ciag zadan
automatycznie. Jednym z najprostszych rozwiazan jest wykorzystanie makropolecen.
Zawieraja one list¢ czynnosci, ktore aplikacja powinna wykonaé. Sa identyfikowane za
pomoca nazw, a ich uruchomienie mozna przypisaé¢ na przyktad do przyciskow.

Funkcjonowanie makra moga opisa¢ nastgpujace elementy:

— zdarzenie, czyli czynno$¢ uzytkownika, ktéra uruchomi makro, na przyktad otwarcie
obiektu lub kliknigcie mysza,

— akcja, czyli zadania wykonywane przez makro zgodnie z projektem, na przyktad otwarcie
obiektu lub uruchomienie innej aplikacji,

— argumenty, ktore precyzuja, ktory obiekt wybranego typu zostanie uruchomiony,

— warunki, ktére moga rozgalezi¢ algorytm makra, czyli uzalezni¢ wykonanie jego
fragmentow od warto$ci wyrazen.

Makra buduje si¢ za pomoca siatki projektu zawierajacej list¢ akcji. Jezeli makro bedzie
zawierato warunki, nalezy uwidoczni¢ dodatkowa kolumng, w ktéra zostana wpisane. Dobra
praktyka jest wykorzystywanie trzeciej kolumny — ,,Komentarz”.

Akcje wykonywane przez makro wybiera sig z listy (pole combi) bezposrednio z siatki
projektu. Kazda akcja zawiera charakterystyczne wiasciwosci, ktorych wartos§ci mozna
Wplsac w pola pod siatka projektu. Uzytkownik ma do dyspozycji na przyktad:

opis komunikatu (tytut, tres¢, rodzaj),

— towarzyszacy sygnat dzwickowy (tak/nie),

— rodzaj obiektu (nazwa),

— pozycja w obiekcie (pierwszy, ostatni, poprzedni, nastgpny),
—  kopiowanie obiektow (nazwa obiektu, docelowa baza danych),
— otwieranie formantéw (nazwa, tryb, filtr),

— otwieranie paskow narzedzi (nazwa),

— importowanie danych (zrédto, nazwa),

— uruchamianie aplikacji (polecenie),

— uruchamianie innego makra (nazwa, powtorzenia),

— wyszukiwanie rekordéw (warto$¢, warunki),

— zamknigcie obiektu lub makra.

Zadaniem projektanta iprogramisty jest przypisanie makra do okreslonych zdarzen

generowanych przez uzytkownika. Istnieje szereg zdarzen, na przyktad:

— zwiazane z uzyciem myszy (kliknigcie, nacisnigcie, zwolnienie, ruch),

— zwiazane z uzyciem klawiatury (nacis$nigcie, przytrzymanie, zwolnienie),

— zwiazane z uzyciem obiektu (otwarcie, zamknigcie, uzyskanie lub utrata fokusu,
aktualizacja, usunigcie, zmiana rozmiaru),

— zwiazane z filtrowaniem (zastosowanie),

— zwiazane z wygenerowaniem bigdu,

— generowane przez czasomierz (rodzaj, okres czasu).

Wiele niewlasciwych dziatan uzytkownika mozna wychwyci¢ korzystajac z warunkow
w makrach. Do zbudowania poprawnego warunku mozna wykorzysta¢ kreator wyrazen.
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Kazde rozgatezienie makra moze zawiera¢ wigcej niz jedno polecenie. Ze wzgledu na
budowanie makr w siatce projektu opracowano specjalny sposob okreslania zasiggu dzialania
instrukcji warunkowej polegajacy na wpisaniu trzech kropek w kolejne wiersze siatki.

Zdarza sig, ze programista przyzwyczajony do korzystania z makr w innych aplikacjach
pakietu biurowego naduzywa makr w MS Access. Nalezy pamigtac, ze wiele zadan mozna
zrealizowa¢ znacznie prosciej korzystajac z wiasciwosci obiektow. W szczegolnosci
kontrolowanie poprawnos$ci 1itowarzyszaca mu mozliwos¢ generowania komunikatow
o bledzie.

Automatyzacje niektorych operacji mozna realizowa¢ za pomoca kwerend
funkcjonalnych, ktére moga by¢ uruchamiane zdarzeniami lub wchodzi¢ w skiad
makropolecen.

4.6.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jeste$ przygotowany do wykonania ¢wiczen.

. W jakiej sytuacji wskazane jest wykorzystanie makr?

. W jaki sposob identyfikowane sa makropolecenia?

. Jakie elementy opisuja funkcjonowanie makra?

. Wymien przynajmniej pi¢¢ wtasciwosci, jakie moze zawiera¢ akcja przypisana do makra.
. Do jakich, przyktadowych zdarzen mozna przypisa¢ makro?

. Czy w makrach mozna korzysta¢ z kreatora wyrazen?

. Co nalezy przeanalizowa¢ podejmujac decyzj¢ o zdefiniowaniu makra?

N NN AW

4.6.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Utwoérz makro wyswietlajace komunikat powitalny.

Sposéb wykonania éwiczenia =10l x|
| Akcia Komentarz |
Ii‘ Oknokomunikatu
Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes: =]
1) uruchomi¢ konstruktora makr, e e
’ . . . . Karnunikat Prosze zmienic hasta Wi
2) wybrac¢ z listy polecenie wyswietlenia  sygnalieu; diwiskien Tak 3 i
1 Tvp Eirak wyaictla
korpur}lkatu, ‘ Tybut Uwaga iy na
3) wpisa¢  tekst  komunikatu = we oy
wlasciwos$ciach polecenia, okna
- , . . . kormunikat
4) wpisa¢ tytul komunikatu i ewentualnie L
. , . , . prawdz
ustaw inne wlasciwosci  wedlug enie
uznania,

5) zapisa¢ iuruchomi¢ makro wcelu Rys- 2. Akcjaijej parametry.
sprawdzenia dziatania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 2
Utworz makro wyswietlajace kolejno dwa komunikaty. Jak zachowa si¢ aplikacja?
Zamien kolejno$¢ komunikatow.
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Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

uruchomi¢ konstruktora makr,

wybrac z listy polecenie wyswietlenia komunikatu,

ustawi¢ wymagane wtasciwosci,

przej$¢ do drugiej linii konstruktora makr,

powtorzy¢ punkty 21 3,

zapisa¢ 1 uruchomi¢ makro w celu sprawdzenia dziatania.
przej$¢ do projektowania makra.

przeciagnac jedno z polecen tak, by zamienity si¢ miejscami.
zapisac¢ 1 uruchomi¢ makro w celu sprawdzenia dziatania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowang aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 3

Utworz makro, ktore otworzy formularz wypozyczania ksiazki, ale wyswietli tylko

komunikat ostrzegajacy, jezeli czytelnik ma juz na stanie wigcej niz dwie ksiazki.

7)

8)
9)

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

przygotowac testowy formularz. Powinien zawiera¢ pole tekstowe, w ktorym symulowana
bedzie ilos¢ wypozyczonych ksiazek. Zapisaé nazweg pola tekstowego. Powinien tez
zawiera¢ przycisk uruchamiajacy makro. Dodasz go pdzniej. Zanim oprogramujesz
przycisk, powiniene§ mie¢ makro,

otworzy¢ siatke projektu makro,

uwidoczni¢ za pomoca menu kolumng wpisywania warunkow,

wpisa¢ warunek: nazwa-etykiety>2. Odpowiada on sytuacji, w ktérej czytelnik
wypozyczyt wigcej niz dwie ksiazki,

wpisac obok akcje wyswietlania komunikatu,

wpisa¢ w kolumnie wpisywania warunkéw w drugim wierszu siatki projektu makra
warunek: nazwa-etykiety<3. Odpowiada on sytuacji, w ktorej czytelnik wypozyczyt mnie;j
niz trzy ksiazki,

wpisa¢ obok akcje otwierania formularza wypozyczen (moze to by¢ tymczasowy
formularz),

zapisa¢ makro,

doda¢ do formularza przycisk, ktory zezwoli, albo zabroni wypozyczania ksiazek,

10) przypisa¢ do przycisku utworzone wtasnie makro,
11) sprawdzi¢ dzialanie testowego formularza wpisujac rézne wartosci symulujace ilo$¢

wypozyczonych ksiazek. Naciska¢ przycisk 1sprawdza¢ dziatanie. w przysztosci
wykorzystasz mechanizm we wtlasnej bazie danych.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.
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Cwiczenie 4
Zbuduj makro, ktoére potaczy czynnosci dotaczania nowych wypozyczen iusuwania
danych z tabeli nowych wypozyczen.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) uruchomi¢ konstruktora makr,
2) wybrac z listy polecenie otwierania kwerendy,
3) wpisa¢ nazwg kwerendy dotaczajacej dane z tabeli pomocniczej do gléwnej tabeli
ksiazek,
4) przejs$¢ do drugiej linii konstruktora makr,
5) powtdrzy¢ punkty 2 i 3 dla kwerendy usuwajacej dane z tabeli pomocniczej,
6) przygotowac przyktadowe dane w tabeli pomocnicze;j,
7) zapisa¢ 1 uruchomi¢ makro w celu sprawdzenia dziatania,
8) sprawdzié, czy do tabeli ksiazek zostaly dodane nowe rekordy,
9) sprawdzi¢, czy tabela pomocnicza jest pusta,
10) zmodyfikowa¢ makro wtaki sposdb, by bylo przyjazne dla uzytkownika: wylacz
komunikaty Accessa i dodaj informacje dla uzytkownika o zakonczeniu akcji:
a) dodaj nowy, pierwszy wiersz w siatce projektu makra,
b) wybierz polecenie sterowania echem; wylacz je,
c¢) dodaj na koncu nowa akcje¢ wtaczajaca echo,
d) dodaj nowa akcje wyswietlajacy komunikat o zakonczeniu dotaczania.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

4.6.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak Nie

1) przypisac istniejace makro do przycisku na formularzu?

2) zbudowac¢ makro korzystajac z siatki projektu zawierajacej liste akcji?
3) zbudowac¢ makro zawierajace warunki?

4) zwiaza¢ uruchomienie makra z uzyciem myszy (kliknigcie, wskazanie)?

5) zwiazaé uruchomienie makra z uzyciem klawiatury?

6) zwiaza¢ uruchomienie makra z uzyciem obiektu (otwarcie, zamknigcie,
aktualizacja)?

7) zwiazaé uruchomienie makra z filtrowaniem?

8) zwiazac¢ uruchomienie makra z wygenerowaniem bigdu?

O 0O odoogdod
O 0O o0doo0odgddaod

9) generowac uruchomienie makra przez czasomierz?
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4.7. Zasady projektowania panelu sterowania aplikacjg
4.7.1. Material nauczania

Tworzac formularz wiaze si¢ go zwykle z tabela lub kwerenda, ktora bedzie przegladana
lub modyfikowana. Formularz mozna jednak utworzy¢ nie wiazac go bezposrednio z zadnym
obiektem bazy danych. Taki formularz, po umieszczeniu na nim obiektow sterujacych
(przyciski, listy) i oprogramowaniu ich staje si¢ panelem sterowania.

Przeznaczeniem panelu sterowania jest ulatwienie uzytkownikom, zwlaszcza stabiej
orientujacym si¢ w zasadach korzystania z MS Access, korzystania z aplikacji bazodanowe;.
W szczeg6lnosci nazwy poszczegdlnych obiektow bazy danych moga wywotywaé
watpliwosci co do ich przeznaczenia.

W zaleznosci od rozmiaru aplikacji, przygotowania uzytkownikéw 1 pomystowosci
projektantdw, mozna:

— podzieli¢ panel na mniejsze, specjalizowane panele,

— stosowac kolory wydzielajace grupy opcji,

— stosowac elementy graficzne utatwiajace wyszukiwanie opcji,

— formatowac obiekty zwracajac uwagg na istotne obiekty,

— rozmieszcza¢ obiekty wedtug logicznych powiazan i1 czgstotliwosci wykorzystywania,

— ukrywacd i przywracaé obiekty w celu uniknigcia nadmiaru informacji.

Tworzenie menu 1 paskoOw narzedzi odbywa si¢ za pomoca polecenia ,,Dostosuj”. Nalezy
poda¢ nazwg nowego obiektu — do pdzniejszego przypisywania - oraz wybra¢ niezbgdne
polecenia, czy narzedzia. Dla kazdego tworzonego menu lub paska mozna ustawié szereg
wlasciwos$ci precyzujacych ich funkcjonowanie:

— typ narzgdzia (pasek menu, menu podreczne, pasek narzedzi),

—  sposob dokowania narzgdzia (state, dowolne, ograniczone),

— mozliwo$¢ modyfikowania (dostosowywanie, zmiana rozmiaru lub potozenia).

Istnieje rowniez mozliwos¢ wybrania ikon dla poszczego6lnych zadan.

Niezwykle istotnym elementem aplikacji jest system pomocy. Pomimo szkolenia
wdrozeniowego uzytkownicy bgda mieli szereg pytan dotyczacych korzystania z aplikacji.
System pomocy powinien spetnia¢ okreslone warunki:

—  by¢ dostepnym z kazdego miejsca,

— posiadac szczegotowe informacje kontekstowe,

— umozliwia¢ dostgp do informacji na kazdy temat,

— zawiera¢ system ukrywania nadmiarowych tresci,

—  posiada¢ mechanizm wyszukiwania.

Szczegbdlne znaczenie ma system ukrywania tresci nadmiarowych. Projektant powinien
zdawaé sobie sprawg, ze kazdy nowy uzytkownik systemu bedzie potrzebowal wigcej
informacji, niz uzytkownik zaawansowany. Pierwszy z nich nie poradzi sobie bez
szczegdtowych opisow. Drugi — poczuje si¢ znuzony natlokiem ,,oczywistych” informacji.

System pomocy mozna tworzy¢ wielowarstwowo:

— pasek stanu lub etykietka formantu. Lapidarna informacja (255 znakoéw) o wykonywane;j
czynnosci lub regutach jej wykonania ustawiania za pomoca witasciwosci obiektu. Jest
pobierana automatycznie z pola ,,Opis” projektu tabeli, oile formularz zostanie
utworzony po uzupetnieniu tego pola,

— asystent pakietu Office. Pomoc ta ma charakter interaktywny i moze by¢ programowana
za pomoca kodu VBA. W tym celu nalezy skorzysta¢ z wilasciwosci ,,Przy otwarciu”
wybranego obiektu ikonstruktora kodu. Nalezy pamigtaé, ze nie wszystkie pliki
Asystenta sa instalowane automatycznie oraz, ze cze$¢ uzytkownikow wylacza
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Asystenta, jako element infantylny i spowalniajacy. Oprogramowanie Asystenta nie jest
zadaniem prostym,

system pomocy dostgpny w menu ,,Pomoc”. Utworzenie petlnego systemu pomocy
wymaga ogromnego naktadu pracy izwykle jest zlecane calemu zespotowi
programistow. Pomoc powstaje w rezultacie precyzyjnego wykonania pigciu krokow:

a. stworzenie tematow pomocy,

b. utworzenie spisu tresci 1 indeksu na podstawie tematow,

c. stworzenie projektu pomocy,

d. skompilowanie wszystkich plikow,

e. zintegrowanie pomocy z aplikacja bazodanowa,

informacyjne pola tekstowe. Nie sa standardowym sposobem pomocy, ale moga by¢
wyswietlane w krytycznych miejscach aplikacji, gdy uzytkownik znajdzie si¢ na
okreslonym etapie pracy isa latwe do wykonania. Mozna wykorzysta¢ Etykiete
z Przybornika i umies$ci¢ ja na przyktad w stopce obiektu. Lepszym rozwiazaniem jest
pokazywanie Etykiety na zyczenie, po nacisni¢ciu przycisku lub zaznaczeniu pola
wyboru. Ogranicza si¢ w ten sposob ilo$¢ informacji widocznych w oknie roboczym,
pomoc hipertekstowa. Zdobywa coraz wigksze uznanie, poniewaz umiejetnos$¢ tworzenia
dokumentow hipertekstowych jest coraz powszechniejsza i mozliwosci tego narzedzia sa
coraz wigksze. Obiekty aplikacji moga zawiera¢ odsylacze prowadzace do odpowiedniej
strony z dostgpem do informacji dodatkowych 1 powiazanych.

4.7.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczen.

NNk W=

Jakie jest przeznaczenie panelu sterowania?

Jakie obiekty mozna umieszcza¢ na formularzu startowym?

Jakie metody mozna wykorzysta¢ w stosowanych obiektach?

Jakie zabezpieczenia nalezy wprowadzi¢ dla uzytkownikéw aplikacji?

Jakimi wskazaniami powinien kierowac sig projektant panelu sterowania?

Jakie warunki powinien spetnia¢ system pomocy?

Jakie rozwigzania oferuje Access tworcy projektujacemu system pomocy dla uzytkownika
aplikacji?

Odbiorca aplikacji wymaga przygotowania systemu pomocy dost¢pnego w menu Pomoc.
Jakie zadania musi wykona¢ zespot programistow aby sprosta¢ wymaganiom?

4.7.3. Cwiczenia

4

Cwiczenie 1

Okresl operacje wprowadzania danych, ktore powinny by¢ dostgpne z formularza

startowego.

2)

3)

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

naszkicowa¢ wyglad formularza startowego. Zadba¢ o graficzne wydzielenie operacji
powiazanych logicznie,

umiesci¢ na szkicu narzedzia sterowania praca aplikacji (przyciski, listy itp.), ktére beda
otwieraly obiekty wprowadzania danych.

zapisa¢ szkic w dokumentacji projektu.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowanym edytorem tekstu.
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Cwiczenie 2
Okre$l operacje pobierania informacji, ktéore powinny by¢ dostgpne z formularza
startowego.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) umiesci¢ na szkicu z Cwiczenia 1 narzedzia sterowania praca aplikacji (przyciski, listy
itp.), ktore beda otwieraly obiekty pobierania informacji,

2) zapisa¢ szkic w dokumentacji projektu.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym edytorem tekstu.

Cwiczenie 3
Uzupetnij projekt dodatkowymi narzedziami.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) umiesci¢ na szkicu obiekty zwiazane z zabezpieczaniem bazy danych,

2) umiesci¢ na szkicu elementy dodatkowe, ulatwiajace pracg, na przyktad kalkulator,
kalendarz, pomoc,

3) zapisac szkic w dokumentacji projektu.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowanym edytorem tekstu.

Cwiczenie 4
Umie$¢ na formularzu startowym przycisk uruchamiajacy kalkulator systemowy (lub inny).

Sposob wykonania ¢wiczenia =101 x|
mj ez CE T
Aby wykonaé éwiczenie, powinienes: :I ¥ cacveqly R
1) uwidoczni¢ za pomoca menu lub paskow |- Aa ab] [
. . 1
narzedzi przybornik, - F @ M
2) umiesci¢ przycisk w miejscu zaplanowanym |- 8 = m
w Cwiczeniu 3 na uruchamianie dodatkowych ||- “i ﬁ __Trzvcisk polecenia
, 3 '= &
zadan, ’ . g N O %
3) wyszuka¢ w automatycznie otwartym oknie

kreatora polecenie uruchamiania dowolnych
aplikacji,

4) wskaza¢ na dysku polecenie uruchamiajace
wybrany kalkulator,

5) podpisaé przycisk uruchamiajacy w sposob czytelny dla uzytkownika,

6) sprawdzi¢ dziatanie przycisku.

Rys. 3. Wiasciwosci formularza.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.
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Cwiczenie 5

1)
2)

3)

4)

6)

Utworz formularz startowy z przyciskami uruchamiajacymi zaplanowane zadania.
Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

utworzy¢ pusty formularz,

wylaczy¢ we wilasciwosciach formularza zbgdne elementy: pasek nawigacyjny, selektor
rekordow, paski przewijania i inne,

umiesci¢ korzystajac z przybornika wybrany element sterujacy (przycisk, lista itp)
uruchamiajacy wybrana akcje,

w oknie otwierania wybra¢ odpowiednie zdarzenie,

sprawdzi¢ dziatanie umieszczonego elementu sterujacego. Sprawdzanie kolejnych
elementdow pozwoli na wykonanie pelnego sprawdzenia funkcjonowania panelu
zmniejszajac prawdopodobienstwo pominigcia ktoéregokolwiek,
powtdrzy¢ operacje dla pozostatych zaplanowanych elementéw sterujacych.

Wyposazenie stanowiska pracy:
komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

4.7.4. Sprawdzian postepow

10) powiaza¢ pokazywanie tresci etykietki pomocy z np. kliknigciem

dla uzytkownika aplikacji?

Czy potrafisz: Tak Nie
1) umieszcza¢ na formularzu zdefiniowane przyciski?

[] []
2) umieszcza¢ na formularzu listy?

[] []
3) umieszcza¢ na formularzu przyciski radiowe?

[] []
4) formatowac obiekty panelu sterowania?

[] []
5) rozmieszczaé obiekty panelu sterowania wedtug logicznych powiazan

1 czgstotliwosci wykorzystania? [ [

6) ukrywac obiekty na panelu sterowania?

[] []
7) przywraca¢ niewidoczne obiekty na panelu sterowania?

[] []
8) ustala¢ tekst pomocy w pasku stanu lub etykietkg¢ formantu? 0 0
9) wykorzysta¢ etykietke¢ z przybornika do budowania systemu pomocy 0 0

L] []

w wybrany obiekt?
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4.8. Ustawienia startowe aplikacji

4.8.1. Material nauczania

MS Access umozliwia okreslenie warunkow poczatkowych otwierania aplikacji

bazodanowej. Polecenie menu ,,Uruchamianie” otwiera okno, ktore umozliwia:

—  zdefiniowanie napisu na pasku tytutu i dobranie ikony aplikacji,

— ukrycie wbudowanego paska menu i wyswietlenie paska niestandardowego,

—  zablokowanie domys$lnego menu kontekstowego 1 wskazanie dedykowanego,

— wskazanie formularza lub strony, ktéra uruchomiona zostanie automatycznie przy starcie
aplikacji,

— ukrycie okna bazy danych oraz paska stanu,

— ukrycie lub zablokowanie mozliwos$ci modyfikowania domys$lnych paskéw narzedzi.

Pelne wykorzystanie okna ,,Uruchamianie” wymaga oczywiscie wcze$niejszego
przygotowania wlasnych menu, paskoOw narzedzi oraz panelu (formularza) startowego.
Odpowiednie ¢wiczenia zostana przedstawione w module ,,Zabezpieczenie dostgpu do
danych”, poniewaz celem stosowania dedykowanych narzedzi jest roéwniez ograniczenie
niekontrolowanego oddziatywania uzytkownika na pracg aplikacji.

W trakcie testowania aplikacji moze si¢ zdarzyé, ze ustawienia startowe zostang
ustawione tak restrykcyjnie, ze projektant utraci mozliwos¢ dalszego doskonalenia aplikacji.
Nalezy pamigta¢, ze trzymanie wcisnigtego klawisza Shift w trakcie otwierania aplikacji
bazodanowej spowoduje wyswietlenie standardowego menu, a wigc umozliwi dostgp do
polecenia ,,Uruchamianie”.

4.8.2. Pytania sprawdzajace

Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczen.

1. Jakie sa oczekiwania uzytkownika w stosunku do nowej aplikacji?

2. Jak zmieniaja si¢ oczekiwania uzytkownika w miar¢ poznawania aplikacji?

3. Wykonanie jakich czynnosci musi poprzedzi¢ siggnigcie do ustawien menu
,,Uruchamianie”?

4. W jaki sposob mozna uruchomi¢ aplikacj¢ pomijajac ustawienia menu ,,Uruchamianie”,
czyli ze standardowym menu bazodanowym?

4.8.3. Cwiczenia

Cwiczenie 1
Ustaw przygotowany formularz startowy jako obiekt startowy aplikacji.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:
1) sprawdzi¢, jak nazywa si¢ przygotowany formularz startowy aplikacji,
2) odszuka¢ w menu polecenie pozwalajace okresli¢ wlasciwos$ci autostartowe aplikacji,
3) odszuka¢ w oknie ustawien autostartu rodzaj i nazwe obiektu,
4) wskaza¢ przygotowany formularz,
5) zamkna¢ baze danych i uruchomi¢ ponownie, by sprawdzi¢ poprawno$¢ ustawien.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.
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Cwiczenie 2
Wyprébuj kolejno inne ustawienia startowe wplywajace na wyglad aplikacji.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) odszuka¢ w menu polecenie pozwalajace okresli¢ wlasciwosci autostartowe aplikacji,

2) dokona¢ modyfikacji wybranego ustawienia (np.: wpisz tytut aplikacji),

3) zamkna¢ 1otworzy¢ ponownie bazg¢ danych. Sprawdzi¢, czy nowe ustawienie
funkcjonuje,

4) podja¢ decyzje, czy zostawiasz zmiany, czy przywracasz pierwotne ustawienia,

5) jezeli decyzja z poprzedniego punktu jest inna niz zalozenia projektowe, uzupetnié
dokumentacj¢ o odpowiednia informacje,

6) powtorzy¢ kroki 2-5 wybierajac (projektujac?) wiasna ikong aplikac;ji.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 3
Ukryj okno programu Access.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) odszuka¢ w menu polecenie pozwalajace okresli¢ wlasciwosci autostartowe aplikacji,

2) odszuka¢ polecenie wyswietlania okna bazy danych i ukryj okno,

3) zamkna¢ iotworzy¢é ponownie baze danych. Sprawdzi¢, czy nowe ustawienie
funkcjonuje,

4) przywroci¢ widoczno$¢ okna bazy danych uruchamiajac aplikacje trzymajac wcisnigty
klawisz Shift. Okno bgdzie potrzebne w kolejnych ¢wiczeniach.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

4.8.4. Sprawdzian postepow

Czy potrafisz: Tak  Nie

1) ustawi¢ obiekt startowy aplikacji bazodanowe;j?
2) zmieni¢ napis na pasku tytutowym aplikacji?

3) zmieni¢ ikong towarzyszaca aplikacji?

4) otworzy¢ aplikacj¢ bazodanowa pomijajac ustawienia menu
,,Uruchamianie”?

0O O o O
O O O O

”
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4.9. Testowanie aplikacji

4.9.1. Material nauczania

Testowanie aplikacji bazodanowej powinno obejmowaé sprawdzenie poprawnosci
budowy, poprawnosci funkcjonowania i bezpieczenstwo korzystania.

Testowanie budowy aplikacji powinno odpowiedzie¢ na pytanie, czy:

—  struktura bazy jest poprawna?
—  przechowywane dane sa spojne?
— dostarczane informacje sa precyzyjne?

Testowanie aplikacji mozna przeprowadzi¢ w oparciu o modutowa kontrolg integralnos$ci.
Zwykle w trakcie realizowania projektu dokonuje si¢ modyfikacji, usprawnien 1ipo
zaprogramowaniu aplikacji nalezy ponownie przeprowadzi¢ glgboka analiz¢ poprawnosci.
W oparciu o nig powstanie koncowa dokumentacja bazy danych.

Przeprowadzajac modutowa kontrolg integralnosci nalezy zwroci¢ uwage na nastgpujace
elementy:

— integralno$¢ na poziomie tabel:

- czy tabele nie zawieraja pol zwielokrotnionych (te same dane w wielu tabelach, poza

relacjami),

- czy tabele nie zawieraja pol wyliczeniowych,

- czy tabele nie zawieraja p6l wielowartosciowych (oddzielone przecinkami wartosci

podobnego typu, np.: dwa nazwiska autorow ksiazki),

- czy tabele nie zawieraja pol segmentowych (oddzielone separatorem dane rdznego

charakteru, np.: ulica Mata 5),
- czy tabele nie zawieraja zdublowanych rekordow (rezultat btedu uzytkownika lub
awaril systemu),
— integralno$¢ na poziomie pol:

- czy pola spehiaja kryterium pola doskonatego (odpowiada tematowi tabeli, zawiera

pojedyncza warto$¢, nie wynika z innych pol, jest unikatowe w catej bazie),

- czy kazde pole ma zdefiniowany zestaw atrybutow (ogdlne: nazwa, alias, fizyczne: typ,

rozmiar, maska, logiczne: reguly, zakresy),
— integralno$¢ na poziomie relacji:

- czy relacje zostaly poprawnie zdefiniowane,

- czy posiadaja zdefiniowana regul¢ usuwania (restrykcyjne, kaskadowe),

- czy poprawnie okreslono typ uczestnictwa (obowiazkowy, opcjonalny,

—  poprawnos¢ regut integralnos$ci:

—-czy istnieja logiczne ograniczenia (nie mozliwe do zdefiniowania za pomoca

atrybutow),

- czy wybrano odpowiednia kategori¢ (atrybut lub relacja),

- czy wprowadzono odpowiednie atrybuty pdl i cechy relacji (formularz cech),

- czy zdefiniowano tabele walidacji (rzadko ulegaja zmianie),

— integralno$¢ na poziomie kwerend:

- czy bazuje na wlasciwych tabelach,

- czy wybiera wlasciwe pola,

- czy pola wyliczeniowe przedstawiaja rzetelne informacje,

- czy filtry wybieraja wtasciwe rekordy,

— czy sporzadzono odpowiedni diagram kwerendy (potaczenia i lista pol),

- czy wypehiono formularz specyfikacji kwerendy (nazwa, tabele, wyrazenia, filtry).
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Dokumentacja bazy danych jest istotnym elementem pracy, poniewaz udziela odpowiedzi
na kazde pytanie zwiazane z funkcjonowaniem bazy danych iumozliwi bezbledna jej
modyfikacje w sytuacji zmieniajacych si¢ warunkow eksploatacji. W sytuacjach skrajnych
umozliwia dokonczenie lub zmodyfikowanie jej przez inny zespot projektantéw
1 programistow. Powinna sktada¢ si¢ z nastgpujacych materiatow:

—  ostateczna lista tabel,

—  formularze atrybutow pol,

— lista p6l wyliczeniowych,

— diagramy struktur tabel,

— diagramy relacji,

—  formularze specyfikacji regut integralnosci,
— diagramy perspektyw,

— formularze specyfikacji perspektyw,

— przykladowe formularze,

—  przykladowe raporty.

Poprawno$¢ budowy bazy danych nie gwarantuje jeszcze uzyskiwania poprawnych
informacji. Wydaje si¢, ze uzytkownik powinien stosowac si¢ do oczywistych z punktu
widzenia projektanta zasad i regul, ktore ponadto zostaty zapisane w dokumentacji projektu.
Niestety takie zalozenie jest bledne. Zaden system nie moze dokladnie powiela¢ sposobu
pracy i funkcjonowania zespolu, ktory ma przeja¢ informatyczne narzedzie bazodanowe.
Naturalng sklonno$cia cztowieka jest usitowanie przeniesienia nawykéow do nowych
rozwigzan 1inarzedzi. Moze okaza¢ sig, Ze pieczolowicie przygotowany system bedzie
wykorzystywany w nieco inny sposob niz zalozono w projekcie. Czy system przyjmie inne
podejscie i jak si¢ zachowa, to kolejne pytanie, na ktére nalezy znalez¢ odpowiedz. Trudno
jest poda¢ konkretne reguly testowania, poniewaz musiatyby one uja¢ w procedury
nieograniczong pomystowo$¢ cztowieka. Najwigksze znaczenie moze tu mie¢ do§wiadczenie
programisty. Moze on zdawac sobie sprawe i przewidzie¢ pewne sytuacje, na przyktad, co
zrobi uzytkownik wpisujac w polu adresu ulicg Krgta, a co Aleje Szeroka? ,,Ul.Kreta”, ,,UL
Kreta”, ,,ul. Kreta”, |, Kreta”, ,,Szeroka”, Al. Szeroka”, ,,al. Szeroka” i setki innych.

Istnieja generatory danych, ktére moga probowacé wprowadzi¢ do systemu bazodanowego
wiele losowych wartosci. Nie zawsze jest to mozliwe. Niekiedy stosuje si¢ najprostsze
rozwigzanie polegajace na obserwowaniu uzytkownika przy pracy lub przegladanie
pierwszych wprowadzonych danych.

Réwnie trudnym problemem jest sprawdzenie bezpieczenstwa systemu. Mozna
sprawdzi¢, jak zachowa si¢ baza danych przy zaniku zasilania. Mozna probowaé
zasymulowa¢ probg jednoczesnego otwierania rekordu przez dwoéch uzytkownikéw. Czy
uzyska si¢ jednak odpowiedz na pytanie co si¢ stanie, gdy dwa lub wigcej krytyczne czynniki
wystapia jednoczesnie? Wydaje sig, ze tu réwniez odpowiedzig jest rzetelno$¢ tworcow
1 uwazne obserwowanie sytemu.

Praktycznie nie jest mozliwe wykonanie petnego testu aplikacji bazodanowej, ani zadne;j
innej. Ilo$¢ kombinacji krokéw mozliwych do wykonania przez uzytkownikow oraz sytuacji
zewngtrznych, ktdore moga zaistnie¢ jest wprawdzie z matematycznego punktu widzenia
skonczona, ale z humanistycznego — wrecz nieograniczona. Oczywiscie w zadnym razie nie
zwalnia to programistow z obowiazku wszechstronnego sprawdzenia funkcjonowania systemu.

4.9.2. Pytania sprawdzajace
Odpowiadajac na pytania, sprawdzisz, czy jestes przygotowany do wykonania ¢wiczen.

1. Jakich obszaréw powinno dotyczy¢ testowanie aplikacji bazodanowej?
2. W jakim celu przeprowadza si¢ testowanie budowy aplikacji?
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Co oznacza przeprowadzenie modutowej kontroli integralnosci?

Dlaczego nalezy sporzadza¢ dokumentacjg bazy danych?

Wymien dokumenty, ktére powinny znalez¢ si¢ w dokumentacji bazy danych.

W jaki spos6b mozna sprawdzié, czy aplikacja funkcjonuje prawidtowo?

Czy zalozenie, ze uzytkownik pracujac z aplikacja bedzie stosowat si¢ do regul i1 zasad
okreslonych przez projektanta jest prawdziwe? Odpowiedz uzasadnij. Jak powinien
postgpowac profesjonalny projektant?

8. Czy jest mozliwe wykonanie petnego testu aplikacji? Odpowiedz uzasadnij.

Nk W

4.9.3. Cwiczenia

Cwiczenie 4
Podaj przyktad znanej sytuacji nieprawidlowego dziatania sytemu informatycznego.
Skorzystaj z réznych zrodet informacji.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) przypomnie¢ sobie, o jakich problemach z profesjonalnymi aplikacjami styszate$ lub
czytates,

2) zapyta¢ osoby z otoczenia, o jakich problemach dotyczacych aplikacji pamigtaja,

3) skorzystac z sieci rozlegtej i zbudowac¢ odpowiednie zapytanie,

4) podzieli¢ si¢ przyktadami z pozostatymi uczniami w grupie.

Wyposazenie stanowiska pracy:
—  komputer z zainstalowana przegladarka internetowa i edytorem tekstu.

Cwiczenie 5
Sprawdz dziatanie aplikacji bez Zadnych danych.

Sposob wykonania ¢wiczenia

Budowate$ aplikacj¢ wprowadzajac rézne dane. Uzytkownik powinien otrzymaé puste
tabele. Czy uzytkownik rozpocznie od wpisywania danych, czy sprobuje klika¢ z czystej
ciekawos$ci?

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) zrobi¢ kopig bazy danych. Zawarte w niej dane przydadza si¢ do dalszych prac,

2) usuna¢ dane ze wszystkich tabel,

3) sprawdzi¢, jak reaguje system na probg uruchamiania kwerendy,

4) notowa¢ uwagi o nieprawidlowosciach, albo o pomySlnym przejsciu testu,
w dokumentacji projektu,

5) powtdrzy¢ procedure dla pozostatych kwerend,

6) powtdrzy¢ procedure dla wszystkich formularzy,

7) powtdrzy¢ procedure dla wszystkich raportow,

8) poprosi¢ kolege z grupy, ktory nie uczestniczyl w budowaniu tej aplikacji, by testowat ja
przez kilka minut. Projektant korzysta ze swojego dziela w standardowy, poprawny
iutarty sposob. Osoba obca ma swoje przyzwyczajenia, ktoérych projektant mogt nie
wzia¢ pod uwage.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.
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Cwiczenie 6
Sprawdz dziatanie aplikacji wprowadzajac btedne typy danych.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) siggna¢ do dokumentacji projektu isprawdzi¢, jakie typy danych wprowadza si¢ do
pierwszej tabeli.

2) wprowadzi¢ inny typ danych. Obserwowac¢ zachowanie aplikacji,

3) notowa¢ uwagi o nieprawidlowosciach, albo o pomySlnym przej$ciu  testu,
w dokumentacji projektu,

4) powtorzy¢ kroki 1-3 dla pozostatych tabel,

5) powtdrzy¢ kroki 1-3 dla wszystkich formularzy,

6) powtorzy¢ kroki 1-3 dla kwerend parametrycznych,

7) powtdrzy¢ kroki 1-3 dla raportéw parametrycznych.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office.

Cwiczenie 7
Wprowadz do bazy danych wartosci, ktore nie moga wystapic.

Sposoéb wykonania ¢wiczenia

Aby wykona¢ ¢wiczenie, powinienes:

1) siggna¢ do dokumentacji projektu i znajdz pierwsza tabelg, w ktorej wykorzystate$ reguly
poprawnosci,

2) wprowadzi¢ poprawne dane. Aplikacja powinna je przyjaé. Zanotuj spostrzezenia,

3) wprowadzi¢ dane z poza zakresu. Aplikacja powinna je odrzuci¢. Czy ukazal si¢
przyjazny dla uzytkownika komunikat? Zanotuj spostrzezenia,

4) wprowadzi¢ dane graniczne — dokladnie warto$¢, ktéra oddziela dane poprawne od
niepoprawnych. Zanotuj spostrzezenia,

5) powtdrzy¢ kroki 2-4 dla pozostatych tabel z ustawionymi regutami poprawnosci.

Wyposazenie stanowiska pracy:
— komputer z zainstalowana aplikacja MS Access pakietu Office i interpreter jezyka SQL.

4.9.4. Sprawdzian post¢gpow

Czy potrafisz: Tak Nie
1) okresli¢ poprawnos¢ pracy aplikacji bez wprowadzania do niej danych? 7] ]

2) wprowadzajac bledne typy danych, aby sprawdzi¢ dzialanie aplikacji? ] ]

[

3) wprowadzi¢ bledne dane, aby sprawdzi¢ poprawnos$¢ dzialania
aplikacji?
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5. SPRAWDZIAN OSIAGNIEC

INSTRUKCJA DLA UCZNIA

1. Przeczytaj uwaznie instrukcje.

2. Podpisz imieniem i nazwiskiem karte odpowiedzi.

3. Zapoznaj sig¢ z zestawem pytan testowych.

4. Test zawiera 12 pytan testowych. Do kazdego pytania dotaczone sa cztery mozliwosci

odpowiedzi. Tylko jedna odpowiedz jest prawidiowa.
Udzielaj odpowiedzi wylacznie na zalaczonej karcie odpowiedzi, stawiajac
w odpowiedniej rubryce znak x. W przypadku pomylki nalezy biledna odpowiedz
zaznaczy¢ kotkiem, a nastgpnie ponownie zakres§li¢ odpowiedz prawidtowa.
Pracuj samodzielnie, bo tylko wtedy bedziesz miat satysfakcje z wykonanego zadania.
Jezeli udzielenie odpowiedzi bedzie Ci sprawialo trudno$¢, wtedy najlepiej odtoz jego
rozwiazanie na pdzniej. Wroc do niego, gdy zostanie Ci wolny czas.
Na rozwiazanie testu masz 40 minut.

Powodzenia!

ZESTAW PYTAN TESTOWYCH

. Kluczem podstawowym nie moze by¢ pole:

a) liczbowe,
b) tekstowe,
¢) walutowe,
d) logiczne.

. Wskaz btedne zdanie:

a) zapytanie wybiera pola,

b) zapytanie wybiera rekordy,

c) zapytanie wybiera pola lub rekordy,
d) zapytanie wybiera pola albo rekordy.

. Pole obliczeniowe moze by¢ typu:

a) tylko liczbowego,
b) tylko tekstowego,
¢) tylko walutowego,
d) wszystkich typow.

. Transakcje umozliwiaja wylacznie:

a) wykonywanie zadan walutowych,

b) wykonywanie operacji migdzy wieloma bazami danych,
c¢) zabezpieczenie poprawno$ci wykonania ciagu operacji,
d) komunikowanie bazy z plikiem na no$niku statym.

. Formularze tworzy si¢ w oparciu o:

a) tabele,
b) raporty,
c) strony,
d) makra.
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6. Raporty umozliwiaja:
a) modyfikowanie danych,
b) sumowanie danych,
¢) zabezpieczanie danych,
d) wprowadzanie danych.

7. Usunigto autonumerowany rekord z wartoscia jeden w polu kluczowym. Pierwszy rekord
tabeli bedzie miat w polu kluczowym wartos¢:
a) 1,
b) 2,
c) pierwsza wolna,
d) NULL.

8. Zaistniata potrzeba sortowania danych w tabeli na kilka sposobow. Wybierz najlepsze
rozwiazanie:

a) kazdorazowe sortowanie tabeli,
b) przygotowanie wielu kwerend,
c) utworzenie wielu kopii tabeli,
d) nie ma takiej mozliwosci.

9. Czy filtrowanie moze korzysta¢ ze spojnikow logicznych?
a) tak,

b) nie,
c¢) tylko OR,
d) tylko AND.

10. Jak mozna ograniczy¢ liczbg rekordow zwracanych przez kwerendg?
a) nie mozna,

b) dodajac dodatkowe warunki,
c¢) wybierajac unikatowe rekordy,
d) modyfikujac wlasciwos¢: Najwyzsze wartosci.

11. Kryterium:
Between #05-01-01# and #05-01-31#
spowoduje:
a) wyswietlenie rekordow z data styczniowa 2005,
b) wyswietlenie pustego zbioru rekordow (kryterium niemozliwe do spetnienia),

¢) wyswietlenie pelnego zbioru rekordow (zignorowanie kryterium),
d) wygenerowanie btgdu (operator dziata na liczbach).

12. Wybierz opis dynamicznego filtrowania raportu:
a) nie jest mozliwe,
b) konieczne jest dopisanie kodu VBA,
¢) wymaga podania warunku logicznego,
d) wymaga podania warunku logicznego 1 wlaczenia filtru.
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KARTA ODPOWIEDZI
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Tworzenie interfejsu uzytkownika

Zakresl poprawng odpowiedz.

Nr zadania Odpowiedz Punkty
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Razem:
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